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Na tegorocznych Mistrzostwach KAS zastyszatem od Gerarda z Wroctawia (serdecznie
pozdrawiam!) o ciekawej konwencji otwar¢ zaporowych. Nazwa Mania Frania, pochodzenie
ponoc¢ warszawskie, choC nigdy sie z tym pomystem nie spotkatem (ma to zresztg swoje
uzasadnienie, o czym dalej). Co najwazniejsze, konwencja ta trafia celnie w moje preferencje, a
zobaczycie to sami porownujgc chocby ponizszy tekst Zll

Szufladg
i jej transferami alternatywnymi.

Poniewaz poznatem tylko idee, podjgtem probe uzupetnienia jej do sensownej catosci. W tytule
nie uZytem nazwy oryginalnej, bo to co proponuje z catg pewnoscig odbiega od oryginatu.
Pozostatem jednak w klasyczno-warszawskim klimacie (wiecie chyba skad ta nazwa?).

Jesli natrafie na oryginat, to chetnie o nim napisze.

* * % % %

Zatozenie jest takie:

Otwarcia na wysokosci 2 sg stabym transferem nal kolejny kolor lub oznaczaja
dwukoloréwke na dwéch kolejnych jeszcze wyzszych kolorach.

Krotko méwigc, licytujemy kolor, ktérego na pewno nie mamy:

20! = transfer na 6.0 lub 5+0 i 5+0

20! = transfer na 6.0 lub 5+0 i 5+0

20! = transfer na 6.0 lub 5+0 i 5+0
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20! = transfer na 6.0 lub 5+0 i 5+0

Pozostaty nam przedzielone dwukolorowki, ktore mozemy zalicytowaé bezposrednio:

30(1) =5+0 i 5+0

30(1) =540 i 5+0

2BA proponuje wykorzystaé na zasygnalizowanie 7+ w ktérykolwiek mtodszy.

* k * % %

Tyle systematyka otwarc¢, teraz trzeba poradzi¢ sobie z dalszg licytacjg. Nie jest to tatwe, bo
wariantowos¢ stawia spore wyzwania, szczegolnie dla rak z pewnymi ambicjami.

O wiele prosciej robi sie gdy wiadomo, ze jesteSmy w obronie. Gwarantuje to otwarcie
trzecioreczne. Wtedy naprawde jest duzo tatwiej znalez¢ wiasciwy kontrakt, a ktopoty majg
przeciwnicy. Takie podejscie zalecam na poczatek i specjalnie w tym celu wyodrebnitem ten
fragment licytaciji.

Jak zwykle, najpro$ciej przyjaé jakies zasady. Proponuje nastepujace:

Przyjecie transferu nie forsuje;

Przyjecie transferu z przeskokiem - zaporowe;

Zalicytowanie koloru wyzszego od transferu - inwit z fitem;
Zalicytowanie 2BA - reka na kolorze otwarcia - inwit;
Podniesienie koloru otwarcia - przeciwna dwukoloréwka, inwit;

Al A
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6. Zalicytowanie koloru wyzszego od transferu z przeskokiem - GF+;

7. Zalicytowanie 3BA - do gry;

8. Po skaczacej odpowiedzi i wymuszonym 3BA rebid 40! uzgadnia 6. i pyta o kontrole i ew.
krétkosci;

9. Przy dwukoloréwkach na pytanie o wartoéci pokazujemy oba K w posiadanych longerach.

Po pytaniu 40, o ktérym mowa w pkt. 8 stosujemy uproszczong kwalifikacje rak:

- jako "tadnych", gdy posiadamy co najmniej 3. kontrole (A-2, Ki D atu - 1),

- jako "brzydkich", gdy posiadamy kontroli mniej.

Odpowiedzi z "tadng" rekag potagczone zostaty z ew. wskazaniem krotkosSci.

To oryginalne rozwigzanie, ktére moze tez by¢ adaptowane do innych konwencji, wigc nazwijmy
je jakos, np. "Manka".

* k * % %

Na zakonczenie tej ogolnej czesci warto poruszy¢ kwestie tego, jak polityka Systemowa PZBS
moze odnosic sie do omawianego rozwigzania.

Definicja konwenciji sztucznych (brgzowych) mowi, ze zalicza sie do nich:

a) otwarcia licytacji odzywkami od dwa trefl do trzy pik, ktore:

- moga by¢ stabe (mogg mieé site mniejszg od sity Sredniej reki) ORAZ
- nie przyrzekaja co najmniej 4 kart w okreslonym kolorze;
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WYJATEK: staba odzywka pokazujaca zawsze co najmniej 4 karty w okreslonym kolorze.
Jezeli odzywka nie przyrzeka min. 4 kart w okreslonym kolorze, to musi by¢ dana z rekg silna.
(Wyjasnienie: Jezeli wszystkie znaczenia stabych odzywek przyrzekajg min. 4 karty w
okredlonym kolorze, a silne odzywki przyrzekajg silng reke to nie jest Konwencja Brgzowa).

WYJATEK: otwarcie licytacji 2 karo, pokazujace stabe dwa w kolorze starszym (Multi) albo
uktad dwukolorowy z co najmniej jednym kolorem starszym (Wilkosz), z opcja lub bez opcji
silnych rak.

b) wejscie w obronie po naturalnym otwarciu licytacji kolorem na wysoko$ci jednego, ktére nie
przyrzeka co najmniej 4 kart w okre$lonym kolorze.

WYJATEK: naturalne wejScie 1 bez atu w obronie.

WYJATEK: kazdy cue-bid pokazujacy silng reke (co najmniej 13 HCP).

WYJATEK: cue-bid z przeskokiem w okreslonym kolorze przeciwnika, ktory obliguje partnera
do zalicytowania 3 BA z zatrzymaniem w tym kolorze.

WYJATEK: wejscie 2 karo po kazdym otwarciu 1 trefl, o znaczeniu dwukoloréwka Wilkosza z
co najmniej jednym kolorem starszym, z opcjg lub bez opciji silnych rak.

c¢) otwarcia licytacji stabymi odzywkami dwukolorowymi na wysokosci dwéch i trzech,
wskazujgcymi nie wiecej niz trzy karty w okreslonym kolorze,

d) kontrolowane systemowe odzywki psychologiczne.

Moim zdaniem, omawiana konwencja podpada pod punkty a i c. Oznaczatoby to, ze jej
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stosowanie ograniczone jest w turniejach brydzowych par, teamow i indywidualnych —
lokalnych, regionalnych, ogdlnopolskich i rozgrywanych w ramach mityngow i kongresow
(kategoria 3). W takich rozgrywkach stosowanie konwencji brgzowych jest mozliwe po
wyrazeniu zgody przez przeciwnikow.

Tyle wstepu, przejdzmy do szczegotdw.

* * % % %

20! = transfer na 6.0 lub 5+0 i 5+0

20 ! pas ?

l. Stabe rece

PAS = gdy wolimy graé w 0 (na swoim longerze)

20(!) = do koloru, NF

{slide=...}

- moze byc takze z wtasnym stabym longeremill, z zamiarem powtorzenialll (bez fitow w
starych)

- moze byc longer [ w wersji inwitujacej (omowione w pkt )
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PAS = mam [

20(1)=mam il

PAS/20 = gramy to

30 = staby na 6+0

Uslide}

30(!) = do koloru, zaporowe

{slide=...}

PAS =2z1

30 = naturalne 0 z [

Uslide}

Il. Rece inwitujace
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20(!) = wariant, w ktérym to my mamy monokolor U (mata szansa na PAS)

{slide=...}

PAS = teoretycznie moze tak sie zdarzy¢...

20(!) = stare

2BA! = silny na U bez fitu w starych, NF

PAS = do gry

30(!) = do koloru, staby, do gry

3BA = géra, do gry

30! = j.w., ale dopuszcza gre w starszy

30 =do gry

30 = propozycyjne, staby bez cienia fitu [

30! => 3BA, gbra, do gry
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3BA(!) = 6. starsza i gora (nie tracmy mozliwosci zagrania 4 w starszy)

Uslide}

20(!) = do koloru, NF

{slide=...}

- inwit z tolerancjg gry willl

PAS = trafiony wariant, ale min.

20! = krotko$¢ U przy uzgodnionych 0, max.

2BA! = min. na [

30 = do PASa

30! = krotko$¢ U przy uzgodnionych 0, max.

30 = max. na U (nie zajmujemy BA)
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30 = co$ w rodzaju 5-6-1-1

Uslide}

20(!) = do koloru, NF

{slide=...}

- inwit z tolerancjg gry willl

PAS = trafiony wariant, min.

2BA! = max. nal

30! = krotko$¢ U przy uzgodnionych [, max.

30 = min. nal

30! = krotko$¢ U przy uzgodnionych 0., max.

30 = co$ w rodzaju 6-5-1-1

Uslide}
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2BA! = 6+0, NF

{slide=...}

- jest okazja uzyc transferow, wiec korzystamy

PAS/30(!) = do gry

301 =>30 - 6.0
301 =>3.0 - 6.0
30! => 3BA
{/slide}

30 (!) = na mtodszych min. 5-5, NF

{slide=...}

- biorgc pod uwage misfity, catkiem solidna reka
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PAS/30 = staby wybor

30/0 = 6. licytowana, géra

3BA =do gry

400! =mam [

Uslide}

lll. Rece silne

30/0(!) = do koloru, GF+, takze z samodzielnym licytowanym kolorem

{slide=...}

- trzymam wszystko, zalicytuj 3BA z I lub pokaz krotkoSc ze starymi

- mozemy tak licytowac rowniez rece z szansami szlemikowymi

30! (po 30} =>3BA-2z0

3BA =do gry
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40! = pytanie, dalej jak po bezposrednim 3BA

3BA (po 30) =mam [

PAS = do gry

40! = uzgadnia [0, pyta o kontrole [Manka]

40 (!) = stabe, bez 3. kontroli

40/0" = 3. kontrole i krotkos¢ licytowana

4BA! = 3. kontrole bez krétkosci

50! = 3. kontrole i krotkos$¢ [

50(!) = 4. kontrole

40(!) = uzgadnia U, INV (obawa grania 3BA prawdopodobnie ze wzgledu na )

40/0 (powtdrnie) = wtasny kolor, do gry
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40/0" = krétkose, wariant 5.0-5.0

40/0(1) = do gry

4BA! = pytanie o wartos$ci (zaliczamy K w obu kolorach starszych)

Uslide}

3BA =do gry

40! = silne, fity w 0 i co najmniej jednym starszym, raczej stabe 0 (zalicytowaliby$my 3BA), F1

{slide=...}

{1 ze starymi obowigzkowe 4]

- z0 [ ze stabg rekg licytujemy 41, z lepszymi wartosciami mozemy dodatkowo cos pokazac:

40 = jak wyzej

40 = na starych

40! = wysoki honor w I i krotko$¢ [
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4BA! = wysoki honor w U i brak krotko$ci

50! = krotkosc 0

50! = wysoki honor w 0 i krotko$¢ O

Uslide}

Przyktad Gracz na pozycji S nie jest w fatwym potozeniu.

* * %k %k %

20! = transfer na 6.0 lub 5+0 i 5+0

2 0 !

l. Stabe rece

PAS = zagramy to

20(!) = do koloru, NF

pas
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{slide=...}

- mozemy tak zalicytowac ze swoim longeremil - stabym lub w sile inwitu

PAS=2z1
20 =0 z0O
{/slide}

30(!) = do koloru, zaporowe, na wszelki wypadek fit w0 lub w [

Il. Rece inwitujace

20(!) = wariant, w ktérym mamy monokolor I (mata szansa na PAS)

{slide=...}

PAS = teoretycznie moze tak sie zdarzy¢...

20(!) = czarne
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2BA! = silny na [ bez fitu w0, NF

PAS = do gry

30 = propozycyjne, stabe

30 = gora, co$ w [, zacheca do 3BA

30 = gdy mamy jednak jakie$ obawy

3BA =do gry

Uslide}

20(!) = do koloru, NF

{slide=...}

- inwit z tolerancjg gry willl

PAS =mam 1 i 0 bez nadwyzek

2BA! = min. na [
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30 =do gry

30! = krotko$¢ U przy uzgodnionych 0, max.

30! = krotko$¢ U przy uzgodnionych 0, max.

30 = max. na U (nie zajmujemy BA)

30 = co$ w rodzaju 6-1-1-5

Uslide}

2BA(!) = 6+0, préba zagrania koncéwki, NF

{slide=...}

PAS/30(!) = do gry

30! => 30 - 6.0 lub droga do 3BA z reki Odpowiadajgcego

30/0 = wybor koloru
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30! =>3BA

30! =>3.0-6.0, min.

30 = 6.0, max.

3BA =do gry

Uslide}

30(!) = do koloru, tolerancja gry w I, INV

{slide=...}

-0 nas raczej nie interesujg (?)

PAS = min.

30! => 30, min. lub dwukoloréwka z max., zamiar dojscia 3BA (nie obiecuje nic w )

30(!) = do koloru, tj. do wariantu |

30! =>3BA
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30 = 6.0, max

30 = 6.0, max

3BA = do gry (jesli chcemy zajaé pozycje rozgrywajacego, tj. gdy mamy tadne )

Przyktad

Uslide}

30(1)=0i0, NF

{slide=...}

PAS/3/40 = do gry

30 = 6.0, max

3BA = do gry (ale troche ryzykowne)

Uslide}
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lll. Rece silne

30(!) = w zasadzie fit [, ale mozliwy tez zamiar zagrania w 0, nie wyklucza fitul, F1

{slide=...}

3BA! =6.0

40! = uzgadnia [0, pyta o kontrole i ew. warto$ci uktadowe [Manka]

40! = 3. kontrole, krotko$é U

401 (1) = staba reka (0-2 kontrole)

4BA! = 3. kontrole bez krétkosci

40/50! = 3. kontrole i licytowana krétko$¢

50 = 4. kontrole

PAS/40 = gramy to

40 = wihasny kolor, do gry
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40! = dwukoloréwka, renons w I lub [

40! = pytanie

40 1= renons [

40/50 = do gry

4BA! = pytanie o wartos$ci - pokazujemy wszystkie K w czarnych!

40! = renons [

PAS/50 = do gry

4BA! = pytanie o warto$ci (w tym oba czarne krole!)

40 = wihasny kolor, do gry

40/0! = krétkosé, 0 i 0

40/50 = do gry

21/39



Czarna Manka

Whpisany przez januus
czwartek, 20 wrzesnia 2018 23:00 - Poprawiony niedziela, 16 lipca 2023 08:21

4BA! = pytanie o warto$ci (w tym oba czarne kréle)

Uslide}

3BA =do gry

40! = "nie interesuje mnie 3BA, mamy uzgodniony kolor starszy i zagramy koncowke"

{slide=...}

401 =>10, 6.0

40(1) = 5.0 i 5.0

Uslide}

Przyktad wyszto jak w Multi

* * k %k %

20! = transfer na 6.0 lub 5+0 i 5+1

2 0 ! pas
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l. Stabe rece

20(!) = do koloru, NF

{slide=...}

- ze wzgledu na moZliwy Il wariant tej odzywki (omdwiony w cz. Il) powinnisSmy cos przekazac

PAS = to mam

2BA(!) = mtodsze i co§ w I

- zamiast powiedzie¢ banalne 30, przekazmy jakgs informacje

PAS = do gry

30 =do gry

30(1) =0 i0, krotkodé [

30 = prawdopodobnie 2.0 u Otwierajgcego, wiec mozemy wybraé ten kolor do gry
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Przyktad - a tak to byto...

Uslide}

30(!) = do koloru, zaporowe, fit w mtodszym, NF

Il. Rece inwitujace

20 (1) = wariant, w ktérym mamy monokolor 0 (mata szansa na PAS)

{slide=...}

PAS = no c6z, jednak miat...

2BA! = mtodsze i co$ w [, o sile nic nie méwi, NF

30! = inwit z 6.0

30(!) = do koloru, brak nadwyzek

40 =do gry
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30 (!) = mtodsze, brak uzupetnienia w [

Uslide}

2BA(!) = reka oparta o kolor mtodszy lub [0, préba zagrania koncowki, F1

{slide=...}

- majgc 5.0-50 mozemy zatozyc, ze partner maill, a majgcii...?

- licytujemy do jego wyobrazonej reki

30(!) = do koloru (moze byé dwukoloréwka albo ), nic specjalnego

PAS = na 6+0

30 = na 6+0, nieche¢ do uzgodnienia [

PAS = na 6.0 bez nadwyzek Przyktad

30/0! = krotko$¢ i 5-5 na mtodych, mamy sporo wojska w 0!

30 = na 6+0, nieche¢ do uzgodnienia [
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https://www.bridgebase.com/tools/handviewer.html?bbo=y&lin=pn|januus,~~M14087xm,~~M142473r,~~M14252zm|st%7C%7Cmd%7C3S8AH7TAD289TJQKC8%2CS569QKH56D3456CTJ%2CS2347TJH3QDAC356Q%2C%7Crh%7C%7Cah%7CBoard%201%7Csv%7Co%7Cmb%7C2H%7Can%7C!%7Cmb%7CD%7Cmb%7Cp%7Cmb%7Cp%7Cmb%7C2S%21%7Can%7C!S%7Cmb%7C3C%7Cmb%7C3D%7Cmb%7Cp%7Cmb%7Cp%7Cmb%7Cp%7Cpc%7CCJ%7Cpc%7CC3%7Cpc%7CCK%7Cpc%7CC8%7Cpc%7CCA%7Cpc%7CS8%7Cpc%7CCT%7Cpc%7CC5%7Cpc%7CD2%7Cpc%7CD3%7Cpc%7CDA%7Cpc%7CD7%7Cpc%7CS2%7Cpc%7CH4%7Cpc%7CSA%7Cpc%7CS6%7Cpc%7CDK%7Cpc%7CD4%7Cpc%7CC6%7Cpc%7CC9%7Cpc%7CDQ%7Cpc%7CD5%7Cpc%7CH3%7Cpc%7CH8%7Cpc%7CDJ%7Cpc%7CD6%7Cpc%7CHQ%7Cpc%7CH9%7Cpc%7CDT%7Cpc%7CS5%7Cpc%7CS7%7Cpc%7CH2%7Cpc%7CST%7Cpc%7CC7%7Cpc%7CH7%7Cpc%7CSQ%7Cpc%7CH6%7Cpc%7CCQ%7Cpc%7CHK%7Cpc%7CHA%7Cpc%7CD9%7Cpc%7CH5%7Cpc%7CS3%7Cpc%7CC4%7Cpc%7CS4%7Cpc%7CC2%7Cpc%7CD8%7Cpc%7CS9%7Cpc%7CSK%7Cpc%7CSJ%7Cpc%7CHJ%7Cpc%7CHT%7C

Czarna Manka

Whpisany przez januus
czwartek, 20 wrzesnia 2018 23:00 - Poprawiony niedziela, 16 lipca 2023 08:21

30! => 3BA, tadna reka

30/0(!) = do koloru (do 6.0/0), lepsza reka na 6.0

30! = tadna dwukoloréwka na mtodych

Uslide}

30/0(!) = do koloru, NF - reka z fitem [0, z kt6rg inwitujemy koncoéwke, jezeli partner ma gére
otwarcia

{slide=...}

PAS = na mtodych

30! = krétkos$¢ 0 na mtodych

30 = bez nadwyzek na [

3BA! = bez krétkosci na mtodych

40! = krétko$¢ 0 na mtodych
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40 =gb6ranall

Uslide}

lll. Rece silne

30! = "pokaz co masz"

{slide=...}

30! => 3BA, dwukolorowka

3BA! = 6.0 bez krotkodci lub z krétkoscig, staba reka (bez 3. kontroli)

PAS = do gry

40! = pytanie o krétkos¢é [Manka]

40/0" = krétko$¢ licytowana

40 (1) = bez krétkosci w czerwonych

40! = zainteresowanie krotkoscig ['!
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40! = mam krétkosé O

40 = nie mam krétkosci w [

40 = swdj kolor do gry

40 =do gry

40/0/0' = 6.0 i krotkose, 3. kontrole

40(!) = 4. kontrole

Uslide}

470! = silne, GF+

{slide=...}

- przesgdzona gra kolorowa

40! = 6.0, silniejsza reka (3/4 kontrole)
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40! = powiedz co$ jeszcze

40 = bez nadwyzek

4BA!= 3. kontrole bez krétkosSci

50/0/0! = 3. kontrole i krotkos¢ licytowana

50 = 4. kontrole

40! => 6.0, stabsza reka (0-2 kontrole)

40! = mtode, krotkosé [

4BA! = mtode, krotkosé [

Uslide}

* * k %k %

20! = transfer na 6.0 lub 5+0 i 5+0

2 0 ! pas
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l. Stabe rece

30(!) = do koloru, NF

{slide=...}

PAS = "mam 0"

30(!) = dwukoloréwka czerwona

Przyktad

Uslide}

30/0(!) = do koloru, zaporowe, mozemy tez zagra¢ 40

Il. Rece inwitujace

2BA(!) = reka oparta o kolor mtodszy lub U, proba zagrania koncowki, F1

{slide=...}
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30 = 6.0, staba reka

30(!) = dwukoloréwka, staba

30(!) = dwukoloréwka, tadna reka, nie wyklucza 2/3-fitu 0

30() =2/3-fit0, géra

3BA =géranall, bezfitu

Uslide}

lll. Rece silne

30(!) = "pokaz co masz", GF+

{slide=...}

3BA! =6.0

40! = pytanie [Mania]
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40/0/0! = krotkos$é, 3. kontrole

4BA(!) = 3. kontrole bez krotkoSci

50 = staba reka

wyzsze = 4. kontrole i... wedtug schematu

40 (!) = dwukoloréwka

Uslide}

3BA =do gry

40! = silne, fity w0 i O, niewykluczone w [, F1

{slide=...}

40(!) = czerwone

PAS/40 = do gry

40! = uzgadnia 0, pyta
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4BA! = tadna reka, krotkosé [

50! = tadna reka, krotko$é [

50 = brak nadwyzek

40/01 = krétkosS¢ przy 6.0, fadna reka

4BA! = tadna reka na 0 (nie pokazemy ew. krétkosci )

50 = bez nadwyzek

Uslide}

* * k %k %

2BA! =7+0/0

2 BA ! pas

l. Stabe rece
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PAS = wchodzi w rachube, szczegdlnie przed partig

30(!) = do koloru, NF

40 (!) = do koloru

Il. Rece inwitujace

30(!) = do koloru, NF - reka z fitem [0, z ktérg inwitujemy koncéwke, jezeli partner ma gére
otwarcia

{slide=...}

PAS = bez nadwyzek

30/0" = krétko$c, tadna reka na [

3BA! = bez krétkosci, tadna reka na [

40 ="jestemna 0"

{/slide}
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30/0 = na swoim kolorze, INV

lll. Rece silne

3BA =do gry

40! = silne, oba starsze, wybierz ktérys z lepszym fitem

* * %k %k %

30(!) =5+0 i 540

3 0( !

l. Stabe rece

PAS/30/40 = do gry

Il. Rece inwitujace

30(!) = fit 0, INV
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lll. Rece silne

30(!) = uzgadnia [

{slide=...}

3BA! = tadna reka

40 = brzydka reka

Uslide}

40 = do gry

Przyktad - w rzeczywistosci licytacja potoczyta sie inaczej ( link ), wynik -2

Przyktad

* * k %k %

30(!) = 5+0 i 5+0

3 0 ( !
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http://tinyurl.com/yd75znzn
http://tinyurl.com/y6vt7l94
https://www.bridgebase.com/tools/handviewer.html?bbo=y&lin=pn%7Cjanuus,sasizh,olos57,hyazihan%7Cst%7C%7Cmd%7C3S39H237TAD6C59JQA,S26TKH4QD489QKACT,S5JQH569JD23C268K,%7Crh%7C%7Cah%7CBoard%209%7Csv%7Ce%7Cmb%7Cp%7Cmb%7Cp%7Cmb%7C3C!%7Can%7Ctwo-suiter%20!h%20and%20any%7Cmb%7Cd%7Cmb%7C4H%7Cmb%7C4S%7Cmb%7Cp%7Cmb%7Cp%7Cmb%7C5H%7Cmb%7Cd%7Cmb%7Cp%7Cmb%7Cp%7Cmb%7Cp%7Cpc%7CDA%7Cpc%7CD2%7Cpc%7CD7%7Cpc%7CD6%7Cpc%7CCT%7Cpc%7CCK%7Cpc%7CC4%7Cpc%7CCJ%7Cpc%7CH6%7Cpc%7CH8%7Cpc%7CHT%7Cpc%7CHQ%7Cpc%7CDK%7Cpc%7CD3%7Cpc%7CD5%7Cpc%7CH2%7Cpc%7CHA%7Cpc%7CH4%7Cpc%7CH5%7Cpc%7CHK%7Cpc%7CCA%7Cpc%7CS2%7Cpc%7CC8%7Cpc%7CC3%7Cpc%7CCQ%7Cpc%7CD4%7Cpc%7CC6%7Cpc%7CC7%7Cpc%7CC9%7Cpc%7CD8%7Cpc%7CC2%7Cpc%7CDJ%7Cpc%7CC5%7Cpc%7CS6%7Cpc%7CS5%7Cpc%7CDT%7Cpc%7CH3%7Cpc%7CD9%7Cpc%7CHJ%7Cpc%7CS7%7Cpc%7CSQ%7Cpc%7CSA%7Cpc%7CS3%7Cpc%7CST%7Cpc%7CS4%7Cpc%7CS9%7Cpc%7CSK%7Cpc%7CSJ%7Cpc%7CDQ%7Cpc%7CH9%7Cpc%7CS8%7Cpc%7CH7%7C

Czarna Manka

Whpisany przez januus
czwartek, 20 wrzesnia 2018 23:00 - Poprawiony niedziela, 16 lipca 2023 08:21

l. Stabe rece

PAS/30 = do gry

Il. Rece inwitujace

30(!) = reka z fitem w kolorze partnera, z ktorg inwitujemy koncowke, jezeli partner ma gore
otwarcia

{slide=...}

30 = brak nadwyzek

3BA! = nadwyzkowa

Uslide}

lll. Rece silne

3BA =do gry
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40! = silne, ambicje szlemikowe, jeszcze nic nie wiemy, GF+

{slide=...}

40 (!) = staba reka (bez 3. kontroli)

40 = przejsciowe, interesuje nas renons

40(!) = bez renonsu

4BA! = renns [

50! =renons [

401 = krétko$é [0, tadna reka

401 = krétko$é [0, tadna reka

4BA! = renons [, tadna reka

501 =renons [0, tadna reka

Uslide}
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401 = samodzielny kolor, do gry
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