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Otwarcie 20! dajemy na nieztym kolorze starszym z sitg 6-11 PC (rodzime Multi).

W dalszej licytacji Odpowiadajgcemu powinien przy$wiecac¢ jeden z nastepujacych celdéw:

1) zatrzymanie sie na jak najnizszej wysokosci, gdy karta sie nie fituje

tak bedzie w sytuacji, gdy do koloru 6. trafia krotkoS¢ — nawet ze stosunkowo silng kartg

2) zagranie kontraktu ze swojej reki, gdy karta daje szanse wygrania dogranej,

3) zalicytowanie kontraktu mozliwie szybko, gdy karta sie fituje,

czyli wéwczas, gdy Odpowiadajgcy ma dobre uzupetnienia w obu starszych kolorach;
w takiej sytuacji polecane jest szybkie zalicytowanie dogranej, aby uniemoZzliwic przeciwnikom
znalezienie optacalnej obronyll lub wtasnej gry, gdy majg przewage sity

4) ewentualne zaciemnienie bilansu rozdania

tak zalicytujemy z kartg stabg, ale nie grozgcg misfitami.

(pas) 2 0

pas
?

20 = pasuj, jesli masz [ (tak licytujemy majac stabsze [ niz 0, ktdre moga by¢ w sile inwitu)




Otwarcie 2 karo

Whpisany przez januus
czwartek, 05 maja 2011 19:46 - Poprawiony czwartek, 09 lipca 2020 20:54

{slide= ...}
PAS = mam [
20 =mam0;

2BA! = "0 mi pasujg, moze masz nadwyzki ?"

30/0/0 ! ="mam tu krétko$SC" i nieztg reke (w oryginale tej konwencji pokazuje sie 4.)

30 = stabe otwarcie, sign-off

Uslide}

20 = 1/ pasuj, jeslimasz U (tak licytujemy majac stabsze 0 niz 0, ktére moga by¢ w sile inwitu)
2/ monokolor 0 w sile inwitu, krotkosc [

{slide= ...}

- po kazdej z ponizszych odpowiedzi z wariantem 2 licytujemy 30

PAS ="mam (0"
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2BA! = "mam [, géra otwarcia"

30/0 ! = krotkos$ce, niezta reka na [,

30 = brak checi poszukiwan, stabe otwarcie na [I

Uslide}

2BA! = 1/ pytanie z rekami silnymi, w celu sprawdzenia mozliwo$ci zagrania dogranej lub gry
premiowej
2/ z kartg stabg, w celu zaciemnienia bilansu przeciwnikowi (cel 4)

{slide= ...}

30! = maksimum otwarcia

30! = pytanie o kolor z prosbg o pokazanie koloru ,odwrotnie”,

30 -z0,a30 -z0 (umozliwia zalicytowanie i gre z reki Odpowiadajacego)

30 ="pasuj z [, licytujz0"

30 ="pasujz 0, licytujz0"
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30! = d6t otwarcia na [0 ; po tej odzywce 30 Odpowiadajgcego jest do PASa.

30! = dot otwarcia na [; po tej odzywce 30 Odpowiadajgcego jest do PASa

{/slide}

{slide=rozszerzone od wrzes$nia 2016}

- zmiany w stosunku do powszechnie obowigzujgcej wersji zostaty opisane w odrebnymi artyk
ule i
przeniesione tutaj; dotyczg licytacji po silnej odpowiedzi 30 i majg na celu przekazanie
informacji o krétkosci u Otwierajgcego

30! = maksimum otwarcia

30! = pytanie o kolor longera z prosba o pokazanie koloru ,odwrotnie”, GF

- jesli nie mozemy przesgdzic¢ koncowki, licytujemy warunkowe 30 [1

30! =6.0
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30(!) = pytanie o krétkos¢, mamy uzgodnione [

3BA(!) = brak krétkosci

40/0/01 = licytowana krotko$¢

30! =6.0 z krotkoscig [

3BA! = 6.0 bez krétkoSci

40/01 = 6.0 z krotko$cig w licytowanym

30(!) ="pasuj z 0, licytujz 0", NF

- tak licytujemy takze z rekami stabymi, z ktérymi chcieliSmy przedstawic fatszywy obraz naszej
reki

30(!) ="pasujz0, licytujz0", NF

{/slide}

30! = sztuczna silna odpowiedz — gdy chcemy pokazaé swoj kolor, a nie pytac;

{slide= ...}
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30! = Otwierajacy licytuje to obowigzkowo

- Odpowiadajgcy pokazuje teraz swoj kolor naturalnie: 30, 30, 40, 41 (3BA moze oznaczac reke
na petnym kolorze mtodszym)

{/slide}

30! = karta inwitujgcg do koncdwki, z fitami w obu kolorach starszych

{slide= ...}

30/0 = naturalne z dotem otwarcia

40/01 = z gbra otwarcia odpowiednio na 0 lub 0, po czym istnieje mozliwo$¢ wybrania reki
rozgrywajacej (40-4 0 lub 40-40-40 ; 40-40 lub 40-40-
40)

Uslide}

30 = ,pasuj albo popraw” (na 30);

- najczesciej licytujemy tak ze stabg kartg z fitami w obu kolorach starszych w celu
zablokowania przeciwnika
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30 = inwit do 40 na wtasnym kolorze

401 = chec¢ gry kontraktu na wysoko$ci 4 w kolor partnera z reki swojej

{slide= ...}

Otwierajgcy pokazuje swoj kolor teksasem:

40! = transfer na 0
40! = transfer na [

{/slide}

40! = che¢ gry kontraktu na wysokosci 4 w kolor partnera z reki Otwierajgcego

{slide= ...}

- tak licytujemy, gdy wolimy przerzuci¢ na Otwierajgcego rozgrywke lub gdy boimy sie kontry
(np. wskazujgcej mozliwosc obrony) na odzywke 41 ;
- w odpowiedzi Otwierajgcy licytuje swoj kolor naturalnie

{/slide}

40/0 = naturalne, z wtasnego koloru
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{xtypo_feed} Przyktad 1 - 18 lipca 2011 - w licytacji dwustronnej
Przyktad zastosowania typowej sekwencji, mimo wejscia przeciwnika{/xtypo_feed}

{xtypo_feed} Przykiad 2 - 5 sierpnia 2011 - odwrdcny transfer 40 {/xtypo_feed}

{xtypo_feed} Przyktad 3 - 5 sierpnia 2011 - w obronie
Wyczekujacy PAS - choé czesto oznacza che¢ gry w kara{/xtypo_feed}

{xtypo_feed} Przykiad 4 - 15 luty 2012 - znéwl odwrécny transfer 40{/xtypo_feed}

{xtypo_feed} Przyktad 5 - 21 listopada 2016 - silnyl na witasnym

{/xtypo_feed}

{icomments on}
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http://www.bridgebase.com/tools/handviewer.html?lin=pn%7Cand_rzej,peterwan,januus,paulatr%7Cst%7C%7Cmd%7C1S8TH2467QAD8QC29K,S6AHKD9TKC3578JQA,S3457KH389TD245AC,%7Crh%7C%7Cah%7CBoard%207%7Csv%7Cb%7Cmb%7C2D%7Can%7Cmulti,%20starsza%206+%7Cmb%7C3C%7Cmb%7C4C%7Cmb%7Cp%7Cmb%7C4D%7Can%7Ctransfer%7Cmb%7Cp%7Cmb%7C4H%7Cmb%7Cp%7Cmb%7Cp%7Cmb%7Cp%7Cpc%7CC6%7Cpc%7CCK%7Cpc%7CCA%7Cpc%7CH3%7Cpc%7CD2%7Cpc%7CD3%7Cpc%7CDQ%7Cpc%7CDK%7Cpc%7CSA%7Cpc%7CS5%7Cpc%7CS2%7Cpc%7CS8%7Cpc%7CS6%7Cpc%7CSK%7Cpc%7CS9%7Cpc%7CST%7Cpc%7CDA%7Cpc%7CD6%7Cpc%7CD8%7Cpc%7CDT%7Cpc%7CD4%7Cpc%7CD7%7Cpc%7CH6%7Cpc%7CD9%7Cpc%7CC2%7Cpc%7CCQ%7Cpc%7CH8%7Cpc%7CC4%7Cpc%7CS3%7Cpc%7CSQ%7Cpc%7CH4%7Cpc%7CHK%7Cpc%7CCJ%7Cpc%7CH9%7Cpc%7CCT%7Cpc%7CC9%7Cpc%7CHT%7Cpc%7CH5%7Cpc%7CH2%7Cpc%7CC3%7Cpc%7CD5%7Cpc%7CDJ%7Cpc%7CH7%7Cpc%7CC5%7Cpc%7CHQ%7Cpc%7CC7%7Cpc%7CS4%7Cpc%7CHJ%7Cpc%7CHA%7Cpc%7CC8%7Cpc%7CS7%7Cpc%7CSJ%7C
http://www.bridgebase.com/tools/handviewer.html?lin=pn%7Candr51,and_rzej,Taliena,januus%7Cst%7C%7Cmd%7C2S59TH58D4TJC236TK,S68QH267TJQD37C9Q,S247KH4AD58KC478A,%7Crh%7C%7Cah%7CBoard%208%7Csv%7Co%7Cmb%7C2D%7Can%7Cmulti%7Cmb%7Cp%7Cmb%7C4C%7Can%7C%20%7Cmb%7Cp%7Cmb%7C4D%7Can%7Ctranser%20na%20kiery%7Cmb%7Cp%7Cmb%7C4H%7Cmb%7Cp%7Cmb%7Cp%7Cmb%7Cp%7Cpc%7CS9%7Cpc%7CS6%7Cpc%7CSK%7Cpc%7CSA%7Cpc%7CH9%7Cpc%7CH5%7Cpc%7CH2%7Cpc%7CHA%7Cpc%7CCA%7Cpc%7CC5%7Cpc%7CC2%7Cpc%7CC9%7Cpc%7CC4%7Cpc%7CCJ%7Cpc%7CCK%7Cpc%7CCQ%7Cpc%7CDJ%7Cpc%7CD3%7Cpc%7CD5%7Cpc%7CDQ%7Cmc%7C10%7C
http://www.bridgebase.com/tools/handviewer.html?lin=pn%7Cand_rzej,WaldPie,januus,skg11%7Cst%7C%7Cmd%7C3S459H678TKAD24C3K,S236QHJD678JAC47T,SJKAH2359D59C26JQ,%7Crh%7C%7Cah%7CBoard%205%7Csv%7Cn%7Cmb%7Cp%7Cmb%7C1D%7Cmb%7C2D%7Cmb%7Cd%7Cmb%7Cp%7Cmb%7Cp%7Cmb%7C2H%7Cmb%7C2S%7Cmb%7C4H%7Cmb%7Cp%7Cmb%7Cp%7Cmb%7Cp%7Cpc%7CDA%7Cpc%7CD5%7Cpc%7CD3%7Cpc%7CD4%7Cpc%7CD6%7Cpc%7CD9%7Cpc%7CDK%7Cpc%7CD2%7Cpc%7CCA%7Cpc%7CC3%7Cpc%7CC7%7Cpc%7CC2%7Cpc%7CC5%7Cpc%7CCK%7Cpc%7CCT%7Cpc%7CC6%7Cpc%7CHA%7Cpc%7CHJ%7Cpc%7CH2%7Cpc%7CH4%7Cpc%7CHK%7Cpc%7CD7%7Cpc%7CH3%7Cpc%7CHQ%7Cmc%7C10%7C
http://www.bridgebase.com/tools/handviewer.html?myhand=M-12546931-1329427920
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