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Splinterem nazywamy zalicytowanie nowego koloru z podwdjnym (zwykle) przeskokiem.
Odzywka ta wskazuje krotkos¢ w licytowanym kolorze i uzgadnia kolor partnera z fitem 4+.

Splinter, co do zasady,ll jest sugestig aspiracji szlemikowych (zapewnia petny bilans do
dogranej). Tutaj opiszemy tez jeszcze stabszg wersje, ktorej celem jest osiggniecie dograne;.

* * % % %

W przypadku, gdy Splinter trafia do wytaczenia, wygranie szlemika moze umozliwi¢ potagczona
sita rgk juz od 26 PC, a przecietnie bedzie to okoto 28 PC.

Dla sity otwarcia ze strefy 12—14 PC sita Splintera dajgca szanse na szlemika waha sie wiec w
okolicach 15 PC (14-16 PC).

Dla sity otwarcia ze strefy 15—-17 PC sita Splintera waha sie w okolicach 12 PC (11-13 PC).

Powszechnie stosowane sg dwa Splintery - silny (z sitg 14-16 PC) i staby (z sitg 11-13 PC).

Dla naszych potrzeb ograniczymy jednak ten rozrzut. Dla rgk w sile 14+PC, takze z krétkoscia,
wykorzystamy pomyst na forsujace 2BA, a konkretnie udoskonalong wersje tej konwencji pn.
"Ostatnie 2BA". Dzieki temu podzielimy site Splinterow, o ktérych mowa, na 10/11 PC i 12/13
PC, co daje nam juz bardzo przyzwoitg precyzje.

Przy silnym Splinterze krétkos¢ wskazujemy bezposrednio, w stabym Splinterze krétkosé
sygnalizujemy w pierwszym okrgzeniu ogolnie, i tak np.:
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10 —40/0! = silny Splinter (12/13 PC i odpowiednio: krotko$¢ 0/0)

10 — 3BA! = silny Splinter — krotko$¢ [

10 — 30! = staby Splinter (10/11 PC); nieznana krétkos¢; Otwierajacy moze zapytac o krotkosé
licytujac 3BA!

10 — 3BA! = staby Splinter; Otwierajacy z bardzo silng rekg moze zapytac o nig przez 40!
(odpowiedz 40 oznacza krétko$c U), a ze stabszg rekg zalicytowac od razu 40.

Jezeli Splinter oparty na stabszym przedziale (10/11 PC) trafi na stabe otwarcie (12-14 PC)
poszukiwanie szlemika obarczone jest z reguty zbyt duzym ryzykiem.

Witedy, w zasadzie z zatozenia, licytujemy koncéwke, wyrazajgc brak zainteresowania dalszg
wymiang informaciji, ktéra bardziej moze sie przydac przeciwnikom niz nam.

Inaczej jest w przypadku silnego Splintera. Tutaj wytaczenie moze dawac szanse na gre
premiowg. Zobaczmy na przyktadach, jak te ustalenia moga dziatac.

{xtypo_feed} Przyktad&nbsp; - 10 lipca 2011 - silny Splinter
Wytgczenie to duzy potencjat. Nawet minimum sity daje szanse na gre premiowa.{/xtypo_feed}

{xtypo_feed} Przyktad - 14 maja 2012 - Splinter naprawde silny
Bardzo porzadna reka.{/xtypo_feed}

{xtypo_feed} Przyktad - 14 maja 2012 - Splinter nieco stabszy
Jak widac¢ roboty na BBO nie licytujg tylko silnych splinteréw, moga by¢ nieco
stabsze.{/xtypo_feed}

{xtypo_feed} Przykiad - 16 listopada 2012 - dalsze okrazenia
Splintera mozna dac¢ nie tylko jako odpowiedz na pierwszg odzywke partnera. Mozna go
zalicytowac i w dalszych okrgzeniach licytacji. {/xtypo_feed}
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Do systemu WuJ wigczamy Splintera w wersji bardzo stabej, okreslanej tez mianem Mini (u nas
Duo - wiecey... ). Pozwala on osiggnaé dograna, jesli
krétko$¢ trafia do wytaczenia i odpowiednio silnej reki Otwierajgcego.

Odpowiadajgcy sprzedaje krétkosc z sitg 8/9 PC. Po otwarciu na 3 rece zalecana jest wieksza
ostrozno$¢, gdyz partner moze by¢ stabszy, warto wiec przyja¢ limit odpowiedzi na poziomie
9/10 PC; oczywiscie odpowiednio ulega obnizeniu granica pozytywnej reakcji na inwit ze strony
Otwierajgcego.

W wersji przyjetej w systemie Wud stosujemy metode bezposdrednig wskazywania krotkosci, z
tym, ze wskazany kolor moze miescic tez reke 13+PC na licytowanym longerze. Odzywka
Odpowiadajgcego ma wiec dwa znaczenia - krétkos¢ lub longer w licytowanym kolorze.

Otwierajgcy ze stabg rekg (11-13 PC) wraca na swdj kolor, a z silniejszg reka, z ktorg przyjmuje
inwit, moze zalicytowa¢ 2/3BA lub 4 w kolorze zgtoszonym przez partnera, jesli ma warto$¢ w
zalicytowanym przez niego kolorze (ale na poziomie nizszym od swojego!) - na wypadek, gdyby
partner posiadat jednak kolor 6+.

Z rekg posrednig 14/15 PC Otwierajgcy moze zalicytowaé cokolwiek innego, co pomoze
partnerowi podja¢ decyzje, czy graé koncowke, czy poprzesta¢ na 3 w uzgodnionym kolorze.

A oto podsumowanie, jak wszystkie trzy Splintery mozemy wmontowac¢ w nasz system.

Po otwarciu 10:

20! =8/9 PC i krétko$¢ [, albo 6+0 na 13+PC, [Duo-Splinter]
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2BA! = 14/15 PC, jakie$ wartosci (wysoki honor) w [, nie zacheca wiec do 4.0

30/0! = jakies wartosci, 14/15 PC, zachecajace

30 = 12/13 PC - powrét na kolor uzgodniony, nic nie méwi o 0, signoff

30 = przyjecie inwitu z 16/17 PC, cho¢ warto$¢ w [

"dobre" wartosci to A lub D - pierwszy jesli trafia do singletona, drugi nie ma wielkiej wartosci do

krotkosci ale wiele znaczy trafiajgc do koloru partnera

3BA = 16/17 PC dobre wartosci w [, ,moge gra¢ 3 BA”

40 = przyjecie inwitu, przy petnym wytgczeniu (bloki/fit w ) juz z 14+PC

2BA! = "Ostatnie 2BA", 14+PC z fitem, przejmujemy inicjatywe

30/ = krétko$¢ 0/0 albo 6+w licytowanym na 13+PC [Duo-Splinter]

30! = jakas krétkosé, fit0, 10/11 PC
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3BA! = ® pytanie

40/0/0'0 = krétko$¢ 0/0 albo 0 (40), sita 10/11 PC

401 = brak zaiteresowania wyzszym kontraktem, do gry

3BA/40 /1! = krétkosé 1/ albo I (3BA), sita 12/13 PC

* * % % %

Po otwarciu 10:

2BA! = "Ostatnie 2BA", 14+PC z fitem, przejmujemy inicjatywe

30/0/0'W=8/9 PC i licytowana krétko$¢ lub 6+0/0/0w sile 13+PC, [Duo-Splinter]

30/0! = jakie$ wartosci, 14/15 PC, zachecajace

30 = staby (12/13 PC) lub ze Zle trafiajgcymi wartosciami
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3BA! = 16/17 PC dobre wartosci w 0, ,moge gra¢ 3 BA”

40/0/0" = sita przesadzajgca koncowke (15-17 PC) i wartos$¢ w kolorze partnera

40 = 14-17 PC bez wartosci w kolorze partnera (wytgczenie)

3BA! = jakas krotko$¢, fit0, 10/11 PC

40! =® pytanie

40/0/0 0= krétko$¢ 0/0 albo 0 (40), sita 10/11 PC

40 = brak zaiteresowania wyzszym kontraktem, do gry

40/0/0" = krétkodc 0/0/0, sita 12/13 PC

* * % % %

{accesstext mode="level" level="registered"} ||

Splinter kombinowany
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Odmiana wywotywania kombinowanego. Po uprzednim PASie, zalicytowanie odzywki
bezposrednio wyzszej od dwa w kolor otwarcia bezposrednio po naturalnym otwarciu 10/0 na 3.
i 4. rece oznacza krétko$c¢ i site inwitujaca.

Pytaniem o krotko$¢ jest odzywka relay, na co zalicytowanie 3 w kolor otwarcia jest
zgtoszeniem krotkosci w kolorze najdalszym.

Licytacja po otwarciu 10

(pas) pas pas 10
pas 2 BA !
pa:
pas ?
30/0/0" = odpowiednio krétko$¢ w 0/0/0
Licytacja po 10
(pas) pas pas 1
pas 2 0 !
pa:
pas ?

30/0/0! = naturalnie, krotkosé w 0/0/0
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UWAGA:

Nie wydaje sie to mie¢ wiekszego sensu wobec mozliwosci podlimitowego otwarcia na 3 i 4
reku. Wtedy obowiazkowo stosujemy Drury!

{/accesstext}

{icomments on}
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