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Odpowiedź 1♥ oznacza 7+PC, 4+♥, także z 5+♣/♦ w sile 7-11 PC; forsuje do 1BA.

  

        1♣   pas   1 ♥
 pas
 
    ?         
      

{xtypo_rounded_right2} Rebidy 1♠ i 1BA Otwierającego są słabe (12-14 PC)  
{/xtypo_rounded_right2}

  

1♠ = [2-7] 12-14 PC, 4.♠ w składzie zrównoważonym, bez 5.♣, 4.♥ i 4.♦, np. 4-3-3-3, 4-3-2-4

  

pas = [2] z 3/4.♠, gdy wolimy zagrać ♠ na 7. atutach zamiast 1BA, może zaskoczyć Obrońcę 1

  

1BA = [2] 7-9(10) PC, wyklucza 5+♥, signoff

  

2♣! = Magister

  

2♦ = [2] 7-9 PC, 5+♦-4.♥, 

  

2♥ (powtórzenie koloru) = [3-4] 7-9 PC, 5+♥
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2♠ (podniesienie) = 7-9 PC, 4.♠

  

2BA = [3-4] 11/12 PC, inwit do 3BA, nie obiecuje 3 kart w obu młodszych

  

3♣ = [3] 11-12 PC, 5+♣-4.♥ (uwaga na ♦!), NF

  

3♦ = [3-4] 11/12 PC, 5+♦-4.♥ (uwaga na ♣), NF

  

3♥ (skaczące powtórzenie koloru) = [4-7] 13+ PC, 5.♥

  

3♠ = [4-7] brak fitu, skład 4-2-3-4

  

3BA = [4-7] fit ♠

  

3♠ (skaczące podniesienie) = [3-4] 10/11 PC, fit ♠, inwit

  

3BA = [4] 13(12)-15 PC

  

1BA = [2-7] 12-14 PC, brak fitu, 4/5.♣
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pas = [2] wybór kontraktu

  

2♣! = Magister  [4]

  

2♣ = [2-7] 5+♣ w sile 15-17 PC, nie wyklucza 4.♠ (!), brak fitu ♥

  

Uwaga: wykluczamy skład 4-1-4-4, bo wówczas otwieramy 1♦

  

pas = wybór kontraktu

  

2♦! = [2-7]  1/ forsujące (10+PC), inne składy niż na 3♦ do 3BA (nie obiecuje ♦), albo
                    2/ 5+♦ w sile 7-9 PC (Odpowiadający powtarza ♦ w następnym
okrążeniu),  nie wyklucza 4.♠ (por. 3
♦
)

  

podstawowa zasada: im lepsza ręka, tym wolniej licytuj. 
wydaje się więc, że śmiało można włączyć ręce bardzo silne do tej odpowiedzi. 
nie ma takiej ręki, z którą można spasować

  

2♥ = 3.♥, nie wyklucza 4.♠

  

2♠ = 4.♠, brak 3.♥
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2BA = dokładnie  3-2-3-5

  

3♣ = 6+♣

  

3♦ = 4.♦

  

2♥ = [2-4] 7-9 PC, 5+♥

  

2♠ = [2-4] 7-9 PC, 5.♥- 4.♠

  

2BA = [2] 7-9 PC, w składzie zrównoważonym, signoff

  

3♣ = [3-4] 9/10 PC, fit ♣, mile widziana figura, inwit do 3BA (dalej PAS lub cuebidy)

  

3♦ = [3-4] 10-12 PC, 5+♦, zmierza do 3BA, ale brak zatrzymania ♠

  

3♥ = [4] 10-12 PC, 5+♥

  

 4 / 7



Po otwarciu 1 trefl i odpowiedzi 1 kier

Wpisany przez januus
czwartek, 05 maja 2011 09:38 - Poprawiony niedziela, 10 lipca 2011 22:07

3♠! = wywiad bezatutowy (licytuj 3BA z dobrym trzymaniem ♠ lub odejdź w 4♣), obiecuje fit ♣, w
zasadzie strefa 10-12 PC

  

3BA = wybór kontraktu

  

2♦!  = [3-7] Wawrotka , forsujące do dogranej, z fitem 3+ (18+PC) 

  

2♥ (podniesienie) = [2-7] 4-fit z 12-14 PC, wyklucza 5.♣ (otwieramy wtedy 2♣)

  

2♠ = [4-7] 18+PC, 5+♠, brak fitu ♥

  

2BA = 7-9 PC, brak fitu ♠

  

3♣/♦/♥ = 7-9 PC, licytowana 5.

  

3♠ = fit, nadwyżka, z szansami na szlemika,

  

3BA = 10-12 PC brak fitu ♠

  

4♣/♦/♥!  = 10+PC, fit ♠ cuebid
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4♠ = fit, ale słabe, 7/8(9) PC

  

2BA = [4-7] pokazuje siłę 18+PC brak fitu 3+♥ i własnego porządnego koloru 5+, nie wyklucza
4.♠ ( !) 

  

3♣/♦ = [4-7] 18+PC, kolor 5+, brak fitu ♥

  

3♥ = [3-7] 15(16) PC, 4.♥ i 4/5.♣, skład niezrównoważony, zły do otwarcia 1BA, inwitujące

  

3♠ (!) = 1/ Splinter , 4-fit ♥ na 15/16 PC   

  

2/ samodzielny kolor ♠ na 18+PC

  

3BA = 5/6.♣, 15-17 PC, skład niezrównoważony, zły do otwarcia 1BA, dobry longer ♣

  

4♣ = [4-7] 16/17 PC, kolor 7+, inwit do 5♣

  

4♦!  = [4-7] Splinter  , 4-fit na 16/17 PC
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4♥ = [3-7] 17(16) PC, 4+♥ i 4/5.♣,

  

{jcomments on}

  

  3♣/♦ = [4-7] 18+PC, kolor 5+,  
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