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W systemie PRESER otwieramy 1♣ z następującymi grupami rąk:

  

1/ 12-14 PC, skład zrównoważony z co najmniej jedną 4. starszą

  

Uwaga! - bez 4. starszej otwieramy 1BA

  

2/ 12(11)-17 PC, skład trójkolorowy bez 4.♦, tj. 4-4-1-4

  

3/ 15-17 PC, 5+♣ w składzie niezrównoważonym 

  

Uwaga! - z wyjątkiem równoczesnego posiadania innej 5.

  

4/ 15-17 PC, w składzie, z którym otwieraliśmy 1BA

  

Uwaga! - układy z 4+♦, także równocześnie z 4.♣, wchodzą do otwarcia 1♦

  

5/ 18+ PC, układ dowolny.

  

Generalnie, otwarcie to ma znaczenie takie, jak 1♣ ze Wspólnego Języka, z tym, że przechodzą
do niego ręce, z którymi w WJ otwieraliśmy 1BA, a do 1BA (słabego) przechodzą ręce w sile
12-14 PC bez 4. starszej ( w WJ 1♣). 
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* * * * *

      

  

Ponieważ otwarcie 1♣ nie ma określonego limitu siły, ani nie zapewnia ♣, Odpowiadający jest
zobligowany do podtrzymania licytacji nawet z pozornie bezwartościową ręką – obowiązuje więc
ta sama zasada, co w typowym forsującym 1♣. 

  

Różnica polega na tym, że nawet z najsłabszą ręką Odpowiadający już pierwszą odzywką
wskazuje swój kolor - za pomocą transferu. Siła przy odpowiedzi nie jest najważniejsza,
określona jest w szerokim przedziale, na najniższym poziomie już od 0 PC. Pierwsza odzywka
Odpowiadającego niesie więc już pozytywne informacje o składzie jego ręki.

  

To Otwierający drugą odzywką (rebidem) określi swoją siłę, a obrońcy często będą mieli mgliste
zaledwie pojęcie o sile ręki Odpowiadającego. 

  

Inaczej będzie w przypadku dużej siły Otwierającego. W takiej sytuacji cały nacisk położony jest
na jak najdokładniejsze określenie ręki jego partnera.

  

Transfery obiecują:

  

1♦/♥! = wyższy starszy, czyli odpowiednio 4/5.♥ /♠ do 15 PC (z 6. > na wys. 2) więcej...

  

{xtypo_rounded_left2}Metoda SUFLER
z 4.♥-4.♠ > ♥

z 4.♥-5.♠ > ♥(♠)*
z 5.♥-4.♠ > ♠(♥)*
z 5.♥-5.♠ > ♠
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* = 0-4 PC{/xtypo_rounded_left2}

  

----------------------------------------------------
UWAGA!

  

Z 5-4 starszymi dajemy > na 4.
To rozwiązanie wzorowane na konwencji Canape.
Jest szczególnie przydatne po interwencji przeciwnika.
Odpowiadający śmiało może licytować lepszy (dłuższy) kolor, o ile partner nie uzgodnił mu
krótszego koloru.
Wyjątkiem jest słaba ręka do 4 PC, z którą mając 5-4 dajemy >5. (*).

  

----------------------------------------------------

  

  

1♠(!) = 1) skład zrównoważony bez 4. starszej,  do 12 PC 
_______2) 6+♠ w sile 13+PC

  

1BA/2♣/♦/♥(!) = generalnie transfer lub licytowana 6+ (warianty 1 i 2 j.n. - konwencja Szuflada )
1) 6+ w kolorze wyższym, do 12 PC
__2) 5+młodsza na 13+PC w kolorze zalicytowanym, ale z 5. starszą od 16 PC 
____3) 5+♣-5+♦ na 7-12 PC (7/8 PC - 2♣; 9-12 PC -1BA)
- w pkt 1 i 2 możliwa obok 4. starsza,
 - wyjątkowo z 5.♠ 16+PC odpowiadamy 1BA

 - 2♥ możemy odpowiedzieć z 5.♥ na  16+PC

  

Inne odpowiedzi:
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2♠! = 5+♣-5+♦ na 0-6 PC

  

{xtypo_rounded_right2}z 4. starszą licytujemy:
trasfer 1♦/♥! - do 15 PC
2♣/♦ - 16+PC z 5/6. młodszą
3♥/♠ - (4-3)-3-3, 13-15 PC
2BA - inne 16+PC 
{/xtypo_rounded_right2}

  

2BA = 13+PC skład bezatutowy; ale nie typu (4-3)-3-3; może być ze starszą 4. ale dopiero
16+PC,

  

3♣/♦/♥/♠ = 4. licytowana na składzie (4-3-3-3), 13+ PC, ale z 4. starszą 13-15 PC

  

3BA! = 5+♦-5+♣ na 13-15 PC 

  

4♠! = 5+♣-5+♦ na 16+PC. 

  

{xtypo_alert} UWAGA! W tej wersji przenosimy odpowiedzi po otwarciu 1♣ z rękami na 6(5)+♠
i 13+PC do 1BA (było 1♠). 
Dlaczego? Otóż, 1BA i tak jest transferem na kolor 6+(♣), więc nowe znaczenie dobrze wpisuje
się w Szufladę. Pozwoli to też nadać
odpowiedzi 1♠ prostsze znaczenie, co ujednolici dalszą licytację.
Jeszcze nie zrealizowane.
{/xtypo_alert}

  

* * * * *
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Otwierający jest obowiązany przyjąć transfer na wys. 1 (po 1♦/♥!) z fitem i pokazać przedział
siły:

    
    -  do 14 PC uzgadnia kolor bezpośrednio (1♥/♠), nawet z 3-fitem,  
    -  z siłą 15-17 PC i 4-fitem uzgadnia kolor transferu (KT) z przeskokiem (2♥/♠),  
    -  z 18+PC daje Zawrotkę (2♦!) na KT, jak w typowej licytacji.   

  

Przy braku fitu Otwierający może zalicytować rebid:

    
    -  1BA lub 1♠ (po 1♦!) - w sile 15-17 PC,   
    -  2♣  - z mniejszą siłą i składem, typu (2-4)-3-4, który obiecuje 4. w drugim starszym (bo nie
otworzył 1BA ani 2♣)   
    -  2♦! - 20+PC, składy inne niż na odzywki wyższe (jak niżej)  
    -  2♠/♥ (własny kolor) = 5. licytowana na 18/19 PC  
    -  2BA - w składzie zrównoważonym lub z 5. młodszą w sile 18/19 PC  
    -  3♣/♦ = 5+licytowana na 20/21 PC  
    -  3♠/♥ (własny kolor) = 6. licytowana na 20/21 PC  
    -  3BA = samodzielne do gry.

  

  

 * * * * *

  

  

Przyjmując transfer niski (1♦/♥!) Otwierający wskaże na siłę 12-14 PC i 3/4-fit. Odpowiadający
może zatem PASować. 
Przy najmniejszej nawet sile ryzyko kontry karnej jest małe, bo Odpowiadający może być
całkiem silny (do 10 PC), więc to, na co mogą się zazwyczaj zdobyć przeciwnicy, to wejście do
licytacji. 

  

Odpowiadający dysponuje całym wahlarzem narzędzi, które pozwalają mu blokować
przeciwników, inwitować lub przesądzić końcówkę, a przy tym zaproponować inny, lepszy kolor
do gry. 
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Ponieważ ręka Otwierającego została dokładnie zdefiniowana, zatem w przypadkach gdy do
licytacji wchodzą przeciwnicy to Odpowiadający podejmuje decyzje co do dalszego rozwoju
wypadków - PASując, dając kontrę karną lub podnosząc uzgodniony kolor.

           (pas)  
  1♣    pas   
   1 ♦ / ♥ !  
  
      pas   1 ♥ /♠ ® 
 pas
 ?
 
      

PAS = 4. w KT, bez szans na końcówkę (do 9/10 PC)

  

1♠ (po > ♥) = 4.♥ i 4/5.♠, do 9(10) PC, NF     

  

- szukamy lepszego koloru do gry, Otwierający może mieć tylko 3♥

  

1BA! = 4. w KT, na 11/12 PC, INV (po >♥ bez 4.♠)

  

{slide=...od października 2015}

  

- wcześniej było to 9/10 PC 

  

- z 4.♠ na 11/12 PC licytujemy ............
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PAS = min. z 3-fitem w kolorze transferu, 4. w drugim starszym

  

2♣/♦(!) = wartości z 3-fitem w KT, INV do 3BA

  

2KT = 3/4. w kolorze transferu, min. - do gry

  

2/3BA = bilansowe z 3. w kolorze transferu INV/sign-off

  

3KT = 4. w kolorze transferu, INV

  

4KT = 4-fit, max

  

{/slide}

  

2♣ = 4. w KT i 4+♣, sign-off 

  

{xtypo_rounded_right2}1BA - inwit na sile
2♦ - inwit na układzie w starszych{/xtypo_rounded_right2}

  

2♦! = układowe, inwit na starszych
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{slide=...od października 2015}

  

{tab=po transferze na ♥}

  

- był wariant /1/ słabe 5.♥ (konstruktywny blok), ale został przeniesiony do podniesienia 2♥

  

- Otwierający ma przynajmniej jedną 4. starszą 

  

2♦! = 1) 4.♥ i 5.♠, 9/10 PC  (lepszy układ daje większe szanse)
2) 4.♥ i 4.♠, 11/12 PC, INV

  

2♥ = 4.♥, min.

  

2♠ = 4.♠, min. do gry 

  

2BA! = obie 4. starsze, INV

  

3♣/♦(!) = wartości, 4.♥, INV

  

3♥(!) = wartości w ♠, 4.♥

  

3♠ = 4.♠, INV
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3BA! = obie 4. starsze - "wybierz kolor do gry" 

  

4♥/♠ = max siły, do gry

  

{tab=po transferze na ♠}

  

2♦! = 5.♥ i 4/5.♠, 9/10 PC

  

2♥/♠ = 4. licytowana, min. 

  

2BA! = pytanie o krótkość (w młodszych)

  

4♥/♠ = góra, do gry

  

{/tabs}

  

{/slide}

  

{slide=nieaktualne}

  

2♥/♠ (KT) = 3/4-fit w KT i jestem słaby na 12(11) PC, sign-off 
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2♠ (po > ♥) = 3-fit, 4.♠ na 13/14 PC

  

2♥! (po > ♠) = 4-fit ♠, 12 PC

  

2BA = 3-fit w KT na 13 PC, NF

  

3♣/♦ (nowy kolor) = en passant , 3. w KT na 14 PC,    (brak 4.♠ po > ♥ !) 

  

3♥/♠ (KT) = 4. w KT i nie jestem zbyt silny (12 PC po > ♥, 13 PC po > ♠), INV (na ♥ wyżyłowany)

  

3BA = 14 PC, sign-off 

  

4♥/♠ (KT) = 4. w KT i górę otwarcia, sign-off

  

{/slide}

  

{xtypo_rounded_right2}♂ - zaporowe z 5. w KT{/xtypo_rounded_right2}

  

2♥ = zależnie od koloru transferu

  

{slide=...od października 2015}

  

{tab=po transferze na ♥}
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- poprawka w październiku 2015,  było 4.♥ i 5.♠, 9/10 PC, INV

  

2♥ = słabe 5.♥ (konstruktywny blok) 

  

{tab=po transferze na ♠}

  

- poprawka w październiku 2015, było

  

2♥! =  5.♥ i 4.♠ - słabe (5-8 PC) "wybierz kolor do gry"

  

PAS/2♠ = jedyny wybór

  

{/tabs}

  

{/slide}

  

2♠(!) = zależnie od koloru transferu

  

{slide=...od kwietnia 2014}

  

{tab=po transferze na ♥}
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2♠! =  5.♥  [ Kombinatka ]

  

{tab=po transferze na ♠}

  

2♠(♂) = 5.♠, słaby lub konstruktywny blok, do gry

  

{/tabs}

  

{/slide}

  

2BA! = zależnie od koloru transferu

  

{slide=...od kwietnia 2014}

  

{tab=po transferze na ♥}

  

2BA! = 5.♠ i 4.♥, 11/12 PC

  

{tab=po transferze na ♠}

  

2BA! = 5. ♠ [ Kombinatka ]
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{/tabs}

  

{/slide}

  

3♣/♦(!) (nowy kolor) = 5. w KT i wartości w licytowanym kolorze, INV

  

3♥ = zależnie od koloru transferu

  

{slide=...od października 2015}

  

{tab=po transferze na ♥}

  

3♥(♂) = 4.♥ i 4.♠, GF

  

3♠ = 4.♠, max

  

3BA! = przejściowe

  

4♣/♦(!) = cue-bid, 4.♥ i max 

  

4♥ = 4.♥, min.

  

4♠ = 4.♠, min.
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{tab=po transferze na ♠}

  

3♥ = 5.♥ i 4.♠, 11/12 PC, w zasadzie GF

  

{/tabs}

  

{/slide}

  

3♠  = zależnie od koloru transferu

  

{slide=...od kwietnia 2014}

  

{tab=po transferze na ♥}

  

3♠! = > 3BA, 4.♥,  skład różny od 3-4-3-3 - "wybierz 3BA lub 4♥"

  

{tab=po transferze na ♠}

  

3♠(♂) = 5.♠ na 13(14) PC, ale słaby kolor atutowy, INV

  

{/tabs}
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{/slide}

  

3BA = zależnie od koloru transferu

  

{slide=...od kwietnia 2014}

  

{tab=po transferze na ♥}

  

3BA = 4.♥ i 5.♠ na 13-15 PC 

  

{tab=po transferze na ♠}

  

3BA = 4.♠ na 13-15 PC, skład różny od (4-3)-3-3  wówczas od razu odpowiadamy 3♠

  

{/tabs}

  

{/slide}

  

4♣/♦! (po > ♠) = krótkość, 5+♥ i 5+♠, do 15 PC, IS 

  

4♥ (po > ♠) = 5.♥ i 4.♠ na 13-15 PC 

  

- nie ma żadnego ryzyka, bo Otwierający musi mieć przynajmniej jadną 4. starszą
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4♥/♠ (♂) = 5. w KT na 14/15 PC 

  

* * * * * 

  

  

Otwierający z większą siłą (15-17 PC) nie przyjmuje transferu na wys. 1, wskazując na
nadwyżki rebidami 1♠ (z 4.♠) lub 1BA. 

  

Ponieważ maksymalna siła połączonych rąk wynosi 32 PC (17+15), zatem trzeba brać pod
uwagę  możliwe szanse szlemikowe.

          (pas)    1♣  
   pas  
   1 ♦ !   
      pas   1♠   pas
  ?
  
      

PAS = 0-7 PC z 3+♠

  

1BA! = 4.♥ do 7 PC bez 3.♠, bez 5. bocznej, sign-off

  

2♣  = 5+♣, do gry 

  

2♦! = 5.♥ - powtórny transfer, F1
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2♥(!) = > BA, INV, NF

  

2♠(♂) = z fitem ♠, słaby kolor atutowy, INV

  

2BA! = 4+fit ♠, z krótkością (INV/IS) lub słabym kolorem atutowym (GF), [ Kombinatka ]

  

3♣/♦/♥! = wartości, bez krótkości z fitem ♠, INV 

  

3♠! = > 3BA, bez fitu ♠ 

  

3BA! = silne uzgodnienie ♠, raczej bez krótkości, oczekuje que-bidu, IS

  

4♣/♦! = que-bidy honorowe, 4.♥ i 5.♠,  IS 

  

4♠ (♂) = 4.♥ i 4/5.♠, bilansowe, do gry 

  

więcej...

  

  

{accesstext mode="user" user="januus"}  ||Uwaga: archiwum jest niewidoczne 
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{slide=archiwum - od kwietnia 2014}

  

2♠! (♂) = 4.♥ bez 4.♠ na 8-11 PC, INV1

  

- ta odzywka jest sztuczna, bo chodzi o niezajmowanie BA; szeroki przedział to kamuflaż,
przeciwnicy nie będą wiedzieć, czy mamy rękę inwitującą, czy zapewniającą dograną, a 3BA
zostało zdefiniowane b. precyzyjnie

  

2BA = 15/16 PC , sign-off

  

3♣ = 5.♣ i max 2.♥ na 16 PC, zachęca do 3BA, ale NF (Otwierający ma min. 3.♣), co z ♦?

  

3♦! = 3.♥ na 16 PC, wyczekujące,         

  

- dążenie do końcówki kolorowej na 7 atutach ma sens, jeżeli Otwierający potrzebuje
zatrzymania atutowego na ♦ (ma 2.♦ lub Axx)

  

3♥ = słabe bez 3.♠, sign-off

  

3♠ = słabe z 3.♠, sign-off 

  

- chociaż mamy po 7 kart w starszych, wybieramy kolor rozgrywany przez  silnijszą rękę, tj.
Otwierajacego
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3BA= góra, jakieś wartości w ♦, sign-off 

  

4♦! = góra, >♥ , sign-off 

  

4 ♠ = góra z 3.♠, sign-off 

  

3♥ = 15/16 PC z 3-fitem ♥, sign-off 

  

3♠! = 17 PC z 3-fitem ♥

  

3BA = wybór kontraktu

  

4♦! = góra, >♥ , sign-off 

  

3BA = 17 PC bez 3-fitu ♥, sign-off

  

2BA! = 5.♥ bez 4.♠ na 8/9 PC, inwit 

  

PAS = negat 15/16 PC bez 3-fitu ♥

  

3♣ = 5.♣ ale musi zawierać 2.♥ (4-2-2-5) na 16 PC, obawa o ♦, zachęca ale NF  
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3♦! = 3.♥ na 16 PC, wyczekujące        

  

3♥ = słabe , sign-off  (niestety, rozgrywać będzie słaba ręka)

  

3BA= góra, jakieś wartości w ♦, sign-off 

  

4♦! = góra, >♥ , sign-off 

  

3♥ = 15 PC z 2/3-fitem ♥, GF 

  

3 ♠ = 17 PC z 2-fitem ♥ (koniecznie H), wybierz pomiędzy 3BA (jeśli masz ♦) a 3BA

  

3BA = 17 PC bez 3-fitu ♥, brak obaw o ♦, sign-off

  

4♥ = 17 PC z 3-fitem ♥

  

3♣ = 5.♣ na 8/9 PC, bez 4.♠, INV

  

3♦! = 5.♥ na 10-12 PC, bez 4.♠, czyli powtórny transfer

  

3♥! = 4.♥ i 4.♠ na 8/9 PC, inwit do 3BA lub 4♠, NF - Odpowiadający zajmuje ♥ bo ich nie będzie
grał
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3♠ (♂) = 4.♥ i 4+♠ na 14/15 PC, IS 

  

3BA! = pytanie o krótkość

  

4♣/♦! = krótkość licytowana

  

4♥ = 5.♠ bez krótkości, czyli 5-4-2-2

  

4♠ = 4.♥ i 4.♠ bez krótkości, czyli 4-4-(3-2)

  

3BA = 12/13 PC bez 4.♠ 

  

{/slide}

  

{/accesstext}

  

* * * * *

  

  

Po > ♥ Otwierający bez 4.♠ ma również inne możliwości wskazania nadwyżek z siłą na
poziomie 15-17 PC - może zalicytować 1BA. Po > ♠ ta odzywka nie wyklucza oczywiście
możliwości posiadania 4. ♥ . 
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Odpowiadający może PASować albo licytować dalej. Ponieważ Odpowiadający może mieć siłę
do 15 PC, to w grę wchodzą też
możliwości szlemikowe.

  

Ogólnie, licytacja przebiega następująco:

          (pas)   1♣    pas  
  1 ♦ / ♥ !
 
      pas   1BA   pas   ?
  
      

  

2♣ = 4 w KT i 4+, do gry 

  

2♦! = > 5.♥, F1

  

2♥! = zależnie od pierwszej odpowiedzi np. po 1♦ > 5.♠, F1

  

2♠(!) = zależnie od pierwszej odpowiedzi, np. po 1♥ > 2BA, INV 

  

2BA(!) = zależnie od pierwszej odpowiedzi, układy 5-4+ w starszych, INV

  

3♣/♦ = 4. w KT  i wartości w licytowanym, INV 

  

3KT = zależnie od pierwszej odpowiedzi, 4-4+ w starszych, INV/GF
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3♠! = > 3BA 

  

3BA = 5-4+ w starszych, NF

  

więcej po 1 ♦ .. .

  

więcej po 1 ♥ .. .

  

{accesstext mode="user" user="januus"}  ||Uwaga: archiwum jest niewidoczne 

  

{slide=archiwum - od kwietnia 2014}

  

  

2♣! = 4.♥ i 5.♠ (siła zależnie od transferu) albo 5+♣ na 5-7 PC

  

2♦! = 5.♥ (różna siła, zobacz dalej)

  

2♥! = ♥ i ♠

  

2♠ = 5.♠ na 8/9 PC 
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2BA = bez 4+♣ na 8/9 PC, inwit, warto mieć coś w ♦

  

3♣ = 4+♣, 8/9 PC, inwit do 3BA, ale za jakość ♦ raczej nie odpowiadamy 

  

3♦! = 5. KT, 10-12 PC, GF  

  

3♥/♠ (KT) = 4. w KT, ale też fit ♣, na 14/15 PC    

  

dalej każda odzywka poza 3BA oznacza górę z dobym longerem ♣, bo tylko wtedy jest szansa
na szlemika

  

4♣! = 16/17 PC uzgadnia ♣ i pyta o wartości 

  

3♠/♥ (po > drugi starszy) = 4. w KT i 5. licytowana, 10-12 PC   

  

3BA = 4. w KT na 10-13 PC

  

{/slide}

  

{/accesstext}
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{accesstext mode="user" user="januus"}  ||Uwaga: archiwum jest niewidoczne 

  

  

 * * * * *

  

Szczegółowe po > ♥

          (pas)   1♣    pas  
   1 ♦ !  
  
      pas   1BA   pas   ?
  
      

2♣! =  1) 4.♥ i 5.♠ na 5-7 PC, albo 
 2) sign-off na 5+♣ (siła ok. 5-7 PC, potem powrót na 3♣); 
- generalnie im mniej ♦ (partner ma max. 3.) tym lepiej

  

{slide= ...}

  

PAS = Otwierający może PASować z 6+♣ przy braku fitów w starszych

  

2♦! = góra otwarcia (17 PC) z 3.♠, inwit

  

2♥! = jestem b. słaby, powtórny transfer na ♠, sign-off

  

2♥ = 3.♥, ręka bardzo niezrównoważona bez ♠ , sign-off
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2 ♠ = 3-fit w licytowanym kolorze, sign-off

  

{/slide}

  

2♦! = 5.♥ powtórny > ♥ siła 0-9 PC, także z 4.♠ ale to bez znaczenia

  

po przyjęciu transferu (może być z 2.♥) Odpowiadający z 8/9 PC licytuje 2BA 

  

2♥(!) = w zasadzie 4.♥ i 4.♠ (Otwierający nie ma 4.♠) 8/9 PC, dążymy do 3BA, ale obawa o ♦

  

2♠ = 5.♠ i 4.♥ na 8/9 PC 

  

 * * * * *

  

Szczegółowe po > ♠

          (pas)   1♣    pas 
   1 ♥ !   
      pas   1BA   pas   ?
  
      

2♣! = 1) 4.♥ i 5.♠ na 0-4 PC, albo     
 2) 5.♠ na 0-7 PC albo 
 3) sign-off na 6+♣ (siła ok. 5-7 PC); 
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2♥ = 4.♥ bez 3-fitu ♠

  

2♠ = 3-fit ♠

  

2BA = bez 4.♥ i 3.♠, np. 2-3-3-5

  

2♦! = 5.♥ i 4.♠ na 5-7 PC lub słabszy na 5.♥ i 5.♠, a więc de facto > ♥

  

2♥ = 5.♥ i 4+♠ na 8/9 PC    

  

{slide= ...}

  

PAS = 15 PC 2/3.♥,  sign-off ręka brzegowa. typu 3-2-3-5+ 

  

2♠ = 15 PC, 3.♠, sign-off ręka brzegowa. typu 3-1-3-6+

  

2BA = 16 PC, 5+♣ i krótkość ♠,     ręka brzegowa. typu 3-2-3-5+ 

  

3♣ = 6+♣ jw. ale silniejsza ręka (16 PC), z którą przyjmę inwit, jeśli masz H♣ (?)
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3♦ = 16/17 PC - "mam ochotę zagrać 3BA jeżeli masz coś w ♦, a może masz 5.♠?"  

  

3♥ = 3.♥ na 16 PC, INV  

  

3♠ = 17 PC, 3.♥ i 3.♠ - wybierz końcówkę (obawa o kolor ♥)

  

3BA = 17 PC  

  

{/slide}

  

2♠ = 5.♠ w sile inwitu (8/9 PC)

  

* * * * *

  

{/accesstext}

  

  

Jeśli transfer trafia do otwarcia 18+PC z fitem w KT, licytacja ma pewne podobieństwo do
tradycyjnej (Odwrotka) - stosujemy pytanie 2♦! [ Zawrotka ]

  

Zasadniczo Zawrotka obiecuje fit, ale dajemy ją także z rękami bez fitu na 22+ PC.
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Odpowiedzi są specjalne, bo Odpowiadający nie obiecuje żadnych punktów!

  

Odpowiedzi różnią się też nieco w zależności od tego, czy następują po transferze na ♥ czy na
♠.
W szczególności chodzi o to, żeby z najsłabszymi rękami (0-4 PC) zatrzymać się na poziomie 2.
Z takimi rękami zawsze Odpowiadający licytuje 2♥. 

          (pas)    1♣  
  pas 
  1 ♦ / ♥ !
 
      pas    2 ♦ !
 pas
 ?
  
      

2♥ (po 1♦) = b. słaba ręka (0-4 PC) na 4/5.♥, NF 

  

2♥! (po 1♥) = 0-10 PC w zasadzie z 4.♠ - "zalicytuj 2♠, to powiem więcej"

  

2♠(!) = rebid 

  

PAS =  b. słaba ręka (0-4 PC) na 4/5.♠, do gry

  

 inne = 4.♠ i siła z uściśleniem z przedziału 5-10 PC

  

3♥/♠ (kolor transferu) = bardzo silna ręka z 4/5-fitem, wystarczy tylko 1 lewa do dogranej, INV
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inne = bardzo silne ręce bez fitu i własnej 5., INV 

  

Po dalsze szczegóły w omawianym zakresie należy sięgnąć  tutaj .

  

* * * * *

  

  

Uzgodnienie KT z przeskokiem dajemy z 4. w KT na 15-17 PC.

          (pas)   1♣   pas   1 ♦ / ♥ !
 
      pas   2 ♥ / ♠
 pas
  ?   
      

Nie obawiajmy się. Nawet, jeżeli trafimy do zupełnie bezwartościowej ręki partnera, to
zablokujemy przeciwników. Jeżeli partner będzie coś miał, to zagramy na właściwej wysokości. 

  

W pozostałych przypadkach partner będzie miał b.dobre rozeznanie co do naszych wspólnych
możliwości.

  

Dalsza licytacja wg. konwencji Kombinatka .

  

 * * * * *

  

Zalicytowanie drugiego starszego koloru oznacza to samo co w WJ - 5+ w licytowanym kolorze
na 18-21 PC. 
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          (pas)   1♣   pas   1 ♦ / ♥ !
 
      pas   2 ♠ / ♥
 pas
 ?
 
      

2♥ (po > ♠) = brak 3-fitu ♠, 5+♥ 18-21 PC  

  

2♠ (po > ♥) = 5+♠ 18+ PC; nie wyklucza 3-fitu ♥ (szczególnie przy 21+PC)  

  

  

* * * * *

  

  

Rebid 2BA Otwierającego oznacza 18/19 PC bez 3-fitu w KT i bez własnej 5. w kolorze
starszym. Może mieć drugą 4. starszą.

  

- w grę wchodzą więc ręce typu (3-2)-4-4 lub (1-4)-4-4 lub (2-4)-(3-4).

  

Ponieważ odzywka jest limitowana z góry, to Odpowiadający oczywiście może PASować. Ale
największy problem ma z siłą 4/5 PC

        
  (pas)    1♣ 
   pas 
  1 ♦ / ♥ !
 
      pas   2BA !   pas
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 ?
 
      

Ustalenia wspólne

  

3♣(!) = 1/ słabe na ♣, albo 
 2/ bardzo słabe 5-4 na starszych, a po > ♥ możliwe 4.♠ 

  

{slide= ...}

  

3♦! = "powiedz co masz"

  

3♥(!) = 5-4 na starszych i siła 0-4 PC, wszystko wiadomo, bo transfer był na 5.!

  

3♠!= 5+♣, 5/6 PC, INV

  

3BA = drugi kolor starszy na 7-9(10) PC

  

{/slide}

  

3♦! = 5. w KT, niewiele mówi o sile    
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3♥(!) = drugi niż transferowany k. starszy, 5/6 PC) czyli 4/5.♠-4.♥ po > ♥ lub 4/5.♠-5.♥ po > ♠  

  

3♠! = 1/ 7-9(10) PC na ♣ albo
2/ 11/12 PC , ręka zrównoważona, (bez 4.♠ po > ♥), IS  

  

3BA = jak masz wariant (1) na ♣, to chcę grać 3BA   

  

Odpowiadający słabszy PASuje, a z wariantem (2) licytuje przejściowe 4♣!, po których
standardowo 4♦! - pyta o asy

  

4♣/♦/♥/♠! = mam dobre ♣, chcę spróbować gry premiowej, pyta o asy

  

3BA = 7-9(10) PC, sign-off 

  

4♣/♦ = 4.KT i 5+♣/♦, ręka z szansami szlemikowymi, 11/12 PC jest fit  

  

4♦/♥/♠! ® =  Blackwood (z pominięciem następnego - wyłączeniowy)   

  

4BA = słaby fit ♣ (bez H), sign-off
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Odpowiadający PASuje lub pyta o asy przez 5♣!

  

4♥(!) = 5. w drugim niż transferowany k. starszym, 11/12 PC  

  

* * * * *

  

po > ♥ - Odpowiadający może mieć 5.♥ ale i 4/5♠; oto dodatkowe ustalenia:

        
  (pas)    1♣ 
   pas 
   1 ♦ !  
  
      pas   2BA !   pas
 ?
 
      

3♣ (!) = 1/ na ♣ lub bardzo słabe 5.♠ i 4/5.♥ albo    
2/ z 4/5.♠ na  7-12 PC

  

{slide= ...}

  

3♦! = powiedz co masz, F1  

  

- a gdzie 5/6 PC z 4.♥ i 5.♠?
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3♥(!) = 5.♥ i 4.♠, siła 0-4 PC

  

3♠!= 5+♣, 5/6 PC, INV

  

3BA = 4.♥ i 4.♠, 7-9(10) PC (bez 4.♠ od razu mówimy 3♠), NF

  

4♣! = warunkowe pytanie o wartości na ♠ -  [Opti]

  

4♣! = 4.♥ i 5.♠, 7-9(10) PC

  

4♦! = przejściowe, uzgadnia ♠, z ładną górą odpowiedz jak na pytanie o wartości omijając 4♠,
które jest do gry -  [ Opti]

  

4♠ = 18/19 PC, sign-off 

  

4BA = min. bez 3.♠ i 4.♥ 

  

4♦! = 4.♥ i 4.♠, 11/12 PC  w składzie zrównoważonym   

  

4♥! = Blackwood na 5 wartości   
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4♠ = słaby kolor atutowy, sign-off 

  

4BA = min., sign-off 

  

3♥! = ręka minimalna, bez fitów starszych, typu 3.♠ i 2.♥ na 18/19 PC, 

  

- po tym możliwy PAS ze słabą 5.♥ albo 3♠ z 4.♠, które NF

  

3♠ = mam 4.♠ na 20/21 PC, GF  

  

3BA = "nie interesują mnie ♠",  ręka typu 3-2-4-4 na 20/21 PC 

  

{/slide}

  

3♦! = 5.♥, niewiele mówi o sile    

  

{slide= ...}

  

3♥ (KT) = 2/3.♥, na 18/19 PC  
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3♠! = 20/21 PC z 3.♥ ,    

  

3BA = 20/21 PC bez 3.♥

  

{/slide}

  

3♥(!) = słaby trasfer na ♠, 4.♥ i 4/5.♠ na 5/6 PC 

  

{slide=wariant uproszczony}

  

3♣/♦ = 4.♥ i 5+ licytowana, GF+

  

3♦/♥(!) = ® fit, ale bez nadwyżek

  

3BA = do gry

  

inne = nadyżki siły, cue-bidy

  

3♥/♠! = nadwyżki, uzgadnia młodszy kolor i pyta o wartości
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3BA =  bez fitu i bez nadwyżek, do gry

  

3♥(!) = > 5.♠, 5/6 PC, INV

  

3♠! => 3BA, sign-off

  

3BA! = 5.♠ i 4.♥, GF+

  

{/slide}

  

 * * * * *

  

po > ♠ - Odpowiadający może mieć 5.♥ (ale nie 4.) w sile 5-12 PC

  

Otwierający nie ma 3-fitu ♠, więc przy 5.♥ najważniejsze jest jej pokazanie.

        
  (pas)    1♣ 
   pas  
   1 ♥ !  
  
      pas   2BA !   pas
 ?
 
      

3♣ = 1/ na ♣ lub bardzo słabe 5.♠-4.♥
2/ 5.♥ (obok 4/5.♠), 7-10 PC, GF 
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{slide= ...}

  

3♦ ! = "powiedz co masz"

  

3♥(! ) = 5.♠ i 4.♥, bardzo słabe, 

  

3BA! = 5.♥ i 4.♠, 7-9(10) PC (bez 5.♥ od razu mówimy 3BA), NF

  

4♣! = warunkowe pytanie o wartości na ♥ -  [Opti]

  

4♣! = 5.♥ i 5.♠, 7-9(10) PC

  

4♦! (transfer) =  uzgadnia ♥, z ładną górą odpowiedz jak na pytanie o wartości omijając 4♥,
które jest do gry -  [
Opti
]

  

4♥ = 7/8 PC 

  

4♠! i wyższe = deklarowana ilość wartości na 9/10 PC, krótkość ♣ 
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4♦! = krótkość ♦ na 5.♥ i 5.♠, 9/10 PC  

  

4♥ = min. sign-off 

  

4♠! = Blackwood, uzgadnia ♥

  

{/slide}

  

3♦! = 5.♠, niewiele mówi o sile, Otwierający i tak nie ma 3-fitu, więc licytuje   

  

{slide= ...}

  

3♥ = 4.♥, krótkość ♠, na 18/19 PC, można grać na 7.♥ skład 1-4-4-4, NF 

  

3♠ = 18/19 PC z 2.♠,   

  

3BA = 20/21 PC      

  

4♠ = 20/21 PC z 2.♠     
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{/slide}

  

3♥ = 5.♥ i 4/5.♠, 5/6 PC.    

  

4♥ = 5.♥ i 4/5.♠, 11/12 PC. 

  

{slide=wariant uproszczony}

  

3♣/♦ = 4.♠ i 5+ licytowana, GF+

  

3♦/♥(!) = ® fit, ale bez nadwyżek

  

3BA = do gry

  

inne = nadyżki siły, cue-bidy

  

3♥/♠! = nadwyżki, uzgadnia młodszy kolor i pyta o wartości

  

3BA = bez nadwyżek, do gry

  

3♥ = 5.♥ i 4/5.♠, 5/6 PC, INV/NF
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3♠! => 3BA, sign-off

  

3BA! = 5.♠ i 5.♥, GF+

  

Przykład  - 26 czerwca 2014 - Transfer na 3BA

  

{/slide}

  

* * * * *

  

Z 5+♣/♦ na 18-20 PC bez 3-fitu w KT licytujemy swój kolor

        
  (pas)   1♣    pas 
  1 ♦ / ♥ !
 
      pas   3♣/ ♦   pas
 ?
 
      

PAS = z bezwartościową ręką z 2/3.♣/♦

  

3♦(!) (po 3♣)= 5+♦, ale po > ♥ może być sztuczne i oznaczać 4.♠, GF

  

jeżeli w dalszej licytacji Otwierający zalicytuje 3BA, to wejście przez Odpowiadającego w
cuebidy na wys. 4ch oznacza 10+PC, a na wys. 5ciu 13+PC, a przez Otwierającego 22+PC;
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4/5BA jest sign-off

  

3♥ (po > ♠) = 5.♥, inwit

  

3♥ (po > ♥) = 3.♥, NF

  

3♥/♠! (KT) = druga 5. starsza

  

3♠! = po > ♥ oznacza tylko > 3BA

  

* * * * *

  

  

Po otwarciu 1♣ Odpowiedź 1♠! z reguły jest sztuczna i oznacza  transfer na BA. 

  

Dajemy ją najczęściej z siłą 0-12 PC w układzie zrównoważonym bez 4.♥/♠. Możliwa jest 5. mło
dsza.

  

UWAGA: Odpowiedź 1♠ może zawierać również układy z 6+♠ w sile 13+PC (2♠ zajęliśmy na
słabą dwukolorówkę na młodszych). Z kolei z 5.♠ w sile 16+PC odpowiadamy 1BA
(także z 4/5. ♥)!

          (pas)    1♣  
   pas  
  1 ♠ !  
  
      pas   ?   
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1BA = Otwierający przyjmuje transfer z siłą do 17 PC,

  

{slide= nowa wersja}

    
    -  więcej szczegółów znajdziesz tutaj   
    -  poprzednie rozwiązania można znaleźć tutaj   

  

2♣(!) = 4.♣ i 5.♦, b. słabe (z 5.♣ lepiej od razu dajmy > 2♣)

  

2♦! = > ♥ (3.♥), 9/10 PC, konstruktywne

  

2♥! = > ♠ (3.♠), 9/10 PC, konstruktywne

  

2♠! = 4.♣ i 5.♦, 9/10 PC

  

2BA = 11/12 PC, INV

  

3♣ = 5.♣ i 4.♦ na 9/10 PC 

  

3♥(!) = 6+♠ i 4.♥ w sile 16+PC

  

3♠ = 6+♠ w sile 16+PC
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3BA = 6.♠ w sile 16/17 PC

  

{/slide}

  

2♣! = 18+PC, nie wyklucza 5. starszej, lub w składzie zrównoważonym 18/19 PC 

  

{slide=nowa wersja} 

    
    -  robocza nazwa tej sekwencji to Niby-Acol   
    -  UWAGA! nie licytujemy tak z 5+♦, żeby nie zajmować koloru  
    -  więcej szczegółów znajdziesz tutaj   

  

2♦! = 3.♥ ("krótki transfer") - chodzi o ew. uzgodnienie 5.♥

  

2♥ = 5.♥ na 18-20 PC, uzgadnia kolor, NF 

  

2♠ = 5.♠ na 18-20 PC 

  

2BA = bez 5. starszej i 5.♦, możliwa 5.♣, 18/19 PC, NF

  

3♣ = 5+♣ na 20/21 PC lub słabsza 6.♣
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3♦! = 5.♠ na 21/22 PC lub słabszy z 6.♠

  

- to musi być sztuczne, bo z 5+♦ licytujemy 2♦

  

3♥ (♂) = 5/6.♥ na 21/22 PC, INV

  

2♥! = > 2♠ (krótki transfer), 3.♠ i siła do 12 PC

  

2♠ = 5.♠ na 18-20 PC, uzgadnia kolor, NF 

  

2BA = możłiwa 5.♥, 18/19 PC, NF

  

3♣ = 5+♣ na 20/21 PC lub słabsza z większym układem

  

3♦! =  5.♥ na 21/22 PC

  

3♥ = 6.♥ na 21/22 PC

  

3♠! (♂) = 5/6.♠ na 21/22 PC, INV+

  

{xtypo_rounded_right2}Po silnym rebidzie 2♣ licytujemy krótkie transfery 2♦/♥{/xtypo_rounded_ri
ght2}

  

2♠! = max. 2-2 w starszych i 5-4/5 w młodszych, INV
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2BA = zwykle z 5. starszą, NF

  

3♣/♦ = 4. w kolorze licytowanym

  

3BA = do gry, walory w starszych, 20+PC

  

2BA(!) = jak 2♠, ale b. słabe 5.♦ i 4/5.♣ - "wybierz młodszy"

  

3♣(!)= jak 2♠, ale b. słabe 5.♣ i  4.♦ - "wybierz młodszy"

  

{/slide}

  

2♦(!) =  skład bezatutowy na 20/21 PC lub longer ♦ na 18/19 PC 

  

{slide=nowa wersja}

    
    -  integralna część Niby-Acola   
    -  tak licytujemy z 5+♦ (zajmujemy kolor) lub z rękami silniejszymi 20/21 PC w składzie
zrównoważonym bez 5. starszej   
    -  nie szukamy fitów w starszym więc rebidy Odpowiadającego 2♥/♠ wykorzystujemy na
wskazanie samej siły   
    -  więcej szczegółów znajdziesz tutaj   

  

PAS = 5.♦, b. słaba ręka (poniżej 5 PC)
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2♥! = 0-4 PC - negat bez 5.♦

  

2♠! = 4.♦ i 4.♣ na 20/21 PC - "wybierz młodszy"

  

2BA = 20/21 PC, do gry

  

3♣(!) = 4.♣ i 5.♦ - "PASuj albo popraw"

  

3♦ = 5.♦, do gry

  

2♠! = tylko punkty 5/6 PC - INV

  

2BA/3BA = do gry

  

3♦ = do gry, przestrzelone ♦, brak zatrzymania w kolorze starszym

  

2BA! = > 3♣, 5.♣, słaby, bez szans na 3BA

  

3♣ = 5.♣ 7-12 PC

  

3♦ = 5+♦, GF+
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3♦ = 5.♦ na 7-12 PC

  

- Odpowiadający nie może być pewny, że ma uzgodniony kolor

  

3♥!= cue-bid ale niekoniecznie - "powiedz coś o sile"

  

3BA = 18/19 PC, nawet z fitem ♦

  

4♦(!) = dobry fit, Blackwood

  

4♣/♥/♠! = Blackwood wyłączeniowy

  

3♥! = bez 5. młodszej 11/12 PC, IS

  

3♠! = > 3BA, bez 5. młodszej, 7-9(10) PC 

  

{xtypo_rounded_right2}→ z 5 starszą
 2♣ - 18+PC

  

→ z 6. starszą
 2♥/♠ - 18-20 PC
 3♥/♠ - 21/22 PC
 4♥/♠ - samodzielny
{/xtypo_rounded_right2}
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{/slide}

  

{xtypo_rounded_right2}Na zrównoważonym
 1BA = 12-17 PC
 2♣! = 18/19 PC
 2♦! = 20/21 PC
 2BA = 22/23 
 3BA = więcej
{/xtypo_rounded_right2}

  

2♥/♠ = 6. licytowana 18-20 PC (jest miejsce na inwit 3♥/♠)

  

2BA = skład zrównoważony na 22/23 PC

  

3♣/♦/♥/♠ = 6. licytowana 21/22 PC

  

3BA = 24/25 PC

  

4♥/♠ = 6+ samodzielny kolor

  

{xtypo_alert}Znaczenie tej odpowiedzi zostało zmodyfikowane w maju 2013 r. 
Więcej szczegółów w osobnym artykule (zakładce) pt. " Odpowiedź 1pik " {/xtypo_alert}

  

* * * * *
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Odpowiedzi 1BA /2♣/♦/♥! to transfery, dawane są z  następujacymi typami rąk:

  

1/ w zasadzie na 6+ i każda siła, w silniejszych wariantach możliwa obok 4. starsza

  

 2/ 5. młodsza i 4. starsza na 13+PC

  

 3/ dobra 5. starsza na 16+PC , możliwa obok druga 4/5. starsza

  

 4/ 5+♣-5+♦ na 7-12 PC

           (pas)    1♣    pas   
  1BA/2♣/ ♦ / ♥ !
 
      pas   ?   
  
  
      

2♣/♦/♥/♠ = z 11-17 PC Otwierający zawsze przyjmuje transfer 

  

{slide= ...}

  

{tab=uwagi}

  

- dalsza licytacja Odpowiadającego wskazuje rękę 7+PC

  

- najsilniejszą odzywką jest relay (najbliższy kolor, ale nie 2BA, czyli 3♣! po 2♠), który zawsze
oznacza zalicytowany w pierwszym okrążenu longer w sile 13+PC i jest pytaniem o jakość fitu
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{xtypo_rounded_right2}Kolejny ®  to pytanie o siłę, 
odpowiedzi:
I. 11-13 PC           
II. 14/15 PC           
III. 16/17 PC

Tego nie ma w BBO!{/xtypo_rounded_right2}

  

I szczebel = x lub renons w kolorze partnera

  

II szczebel = xx

  

III szczebel = xxx

  

IV szczebel = H lub Hx

  

IV szczebel = Hxx

  

V szczebel = HH(x..)

  

H = A, K lub D 

  

{tab=zbiorcze}

  

- wspólne zasady rządzące dalszą licytacją (rebidy Odpowiadającego) są następujące:
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2BA! = 6+w KT (♦/♥/♠) na 7/8 PC

  

 - wyjątek: 5+♣ i 5+♦ siła 11/12 PC (po 1BA>♣) 

  

3♣/♦/♥! (powtórny transfer) = 6+♦/♥/♠ na 9/10 PC 

  

- wyjątek: po 1BA>♣ licytujemy 2♠ jako transfer na ♣, bo 2BA mamy zajęte

  

Uwaga:
Rozważam zamianę dwukolorówek młodszych (2BA) z 6+♣ (2♠) co ujednoliciłoby licytację
zarówno jednych rąk (z dwukolorówką zawsze dawalibyśmy rebid 2♠) jak i drugich (2BA>3♣ w
sile 9/10 PC). Jedyną wadą tego rozwiązania jest to, że giną mnam ręce 6+♣ na 8 PC, z którymi
można trafić do 16/17 PC, znakomite do 3BA (ginie 2BA, które  zostałoby zajęte na powtórny
transfer). 
Rozwiązaniem wydaje się przyjęcie małego wyjątku, że po 1BA licytujemy wyjątkowo z siłą
16/17 PC 3♣ (jakiś fit zawsze mamy). Z 18+PC i tak zalicytujemy 2BA. Niestety, zawsze
rozgrywającym ewentualne 3BA będzie Odpowiadający, ale też może mieć on nawet znaczne
nadwyżki siły i nie zawsze zrobi to jakąś różnicę.

  

3♣/♦/♥/♠ (♂) = odpowiednio 6+ w KT na 11/12 PC

  

3♣/♦/♥ (k. licytowany ) = 6+ na 13-15 PC [ Szuflada ]

  

3BA = 5/6. w KT, 13-15 PC

  

{tab=po 1BA}
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2♣(!) = 11-17 PC

  

PAS = słaba ręka na 6+♣

  

2♦(!) = 5+♣ i 5+♦ na 9/10 PC (1BA)

  

2♥(!) = 5.♠ i 4.♥ 16+PC

  

2♠! = 6+♣, 8-10 PC

  

- ta odzywka musi zastąpić transfer na ♣ (jak po klasycznym 1BA)
- mamy trochę miejsca więc możemy zainwitować przez 2BA

  

2BA = 16 PC, INV 

  

3♣ (powrót) = słabszy (do 15 PC) do gry

  

3BA = góra (17 PC), do gry

  

2BA! = 5+♣ i 5+♦ na 11/12 PC

  

3♣ (♂) = 6+♣ na 11/12 PC
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3♦(!) = 5.♠ i 4/5.♦ 16+PC

  

3♥(!) = 5.♠ i 5.♥ 16+PC

  

3♠ = 5.♠ bez 4. z bokuy, 16+PC

  

3BA! = 5.♠ i 4/5.♣, 16+PC, F1

  

Więcej w opisie konwencji pn. Szuflada

  

{tab=po 2♣}

  

2♦(!) = 11-17 PC

  

PAS = słaba ręka na 6+♦

  

2♥! = ® 16+PC pytanie o jakość fitu ♣

  

2♠! = 5+♣ i 5+♦ na 7/8 PC

  

2BA/3♣/♦ = do gry

 55 / 69

index.php?option=com_content&view=article&id=478:szuflada-presera&catid=69:schematy&Itemid=220


Otwarcie 1 trefl

Wpisany przez januus
niedziela, 22 maja 2011 19:20 - Poprawiony piątek, 09 października 2020 14:32

  

2BA! = 6+♦, 7/8 PC

  

3♣! = 16 PC, silny inwit 

  

3♦ (powrót) = słabszy (do 15 PC) do gry

  

3BA = góra (17 PC), do gry

  

3♣! = > 6+♦ na 9/10 PC

  

3♦ (♂) = 6+♦ na 11/12 PC

  

3♥/♠ = 5+♣ i 4. licytowana na 16+PC

  

3BA = 5.♣, 13-15 PC

  

{tab=dalej po 2♦}

  

2♥(!) = 11-17 PC

  

PAS = słaba ręka na 6+♥
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2♠! = ® 16+PC pytanie o jakość fitu ♦

  

2BA! = 6.♥ na 7/8 PC

  

3♣! = 5+♦ i 4.♥ na 16+PC 

  

3♦! = > 6.♥ na 9/10 PC

  

3♥ (♂) = 6.♥ na 11/12 PC

  

3♠ = 5+.♦ i 4.♠ na 16+PC

  

3BA! = 5/6.♦, 13-15 PC

  

{tab=dalej po 2♥}

  

2♠(!) = 11-17 PC

  

PAS = słaba ręka na 6+♠

  

2BA! = 6+♠ na 7/8 PC

  

3♣! = ® 16+PC pytanie o jakość fitu ♥
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3♦! = 5+♥ i 4.♠ na 16+PC

  

3♥! = > 6.♠ na 9/10 PC

  

3♠ (♂) = 6+♠ na 11/12 PC

  

3BA = 5.♠, (13)14/15 PC

  

{/tabs}{/slide}

  

2BA! = siła 18+PC, nie zapewnia fitu; Odpowiadający podaje siłę:

  

{slide= ....}

  

Dalsza licytacja zyskała nową propozycję w listopadzie 2013, patrz Szuflada

  

3♣! = 5/6+ na 0-4 PC

  

3♦! = 6+ na 5/6 PC słaby KT (j.w.) taką odpowiedzią zagrożone są tylko ♣

  

3♥/♠ (drugi starszy) = 6. w KT i licytowana 4., GF
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3♥/♠ (swój kolor) = 6+ na 5/6 PC

  

3BA! = 5/6 PC, kolor z dwoma H

  

4♣(!) = 5. w KT na 13-15 PC

  

4♦(!) = 6+ w KT na 13-15 PC

  

4♦/♣! (po > ♣/♦) = 6+kolor na 13-15 PC, cue-bid

  

3♥/♠ (swój kolor) = 6+kolor na 13-15 PC

  

4♥/♠ (swój kolor) = 7+ słaby ale z dobrym kolorem

  

4♥/♠ (drugi starszy) = 4. licytowana, 13-15 PC

  

4BA! = Blackwood 16+PC

  

{/slide}

  

2♦-3♥ (nie przyjmuje transferu) = 5. licytowana, krótkość w domniemanym kolorze partnera
(transferowanym), 18+ PC
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Slabą dwukolorówkę na młodszych wskazujemy licytując 2♠!
Cel  jest przede wszystkim zaporowy, więc siła tylko 0-7 PC.

          (pas)    1♣  
  pas    2♠ !   
      pas   ?   
  
  
      

2BA! = 18+PC, możliwa 6+ starsza na 21+CP, F1

  

3♣! = 0-3 PC

  

3♥ = 6+ kolor na 21+PC, NF

  

3♠ = 6+ kolor na 21+PC, GF

  

3♦! = 4/5 PC bez renonsu

  

3♥! = pytanie o singla

  

3♠! = singiel ♠

  

3BA! = singiel ♥

  

3♥/♠! = renons licytowany 4/5 PC
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3BA = 6/7 PC bez renonsu

  

{xtypo_rounded_right2}Zalicytowanie sfitowanego koloru młodszego 4♣/♦, gdy końcówka jest
przesądzona, jest pytaniem o wartości uzgadniającym ten kolor
{/xtypo_rounded_right2}

  

4♣/♦ = pyta o singla, uzgadnia licytowany kolor, możliwości szlemikowe

  

4♥/♠! = licytowany singiel ♥/♠

  

4♥/♠! = licytowany renons ♥/♠ na 6/7 PC

  

3♣/♦ = sign-off

  

3♥/♠ = 6+ kolor na 18-20 PC, NF

  

* * * * *

  

  

Odpowiedź 2BA dajemy z siłą 13+PC w składzie bezatutowym (bez 5. młodszej, możliwe obie
4. młodsze, czyli (3-2)-4-4.

  

4. starsza możliwa jest tylko w sile 16+PC. 
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Z 13/14 PC bez 4. starszej wybieramy raczej > 1BA (1♠!), a  z 4. starszą i dajemy niski transfer
(1 ♦/♥!) albo bezpośrednie 3♥/♠ (w
składzie zrównoważonym).

          (pas)    1♣  
   pas  
  2BA !   
      pas   ?   
  
  
      

3♣! = 1/ Stayman, ale nie obiecuje 4. starszej tylko 5+♣, 15-17 PC
2/ każde 18+PC (bez 5+), wyczekujące 

  

{slide=...}

  

- wybieramy tę odzywkę jeśli mamy 5+♣ i 4. starszą (wariant /1/) 

  

3♦! = brak 4. starszej, siła 16+PC

  

3♥/♠ = 4. licytowana 16+PC

  

3BA = 13-15 PC bez 4. starszej, skład (3-2)-4-4

  

4♣/♦! = uzgadnia kolor i pyta o 5. wartości, GF+

  

{/slide}
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3♦! = 12-14 PC z 4. starszą (zatem bez 5.♣)

  

{slide=...}

  

- nawet 4-4-3-2 

  

3♥/♠ = 4. licytowana, 16+PC, NF

  

3BA = 13-15 PC bez 4. starszej, skład (3-2)-4-4

  

4♣/♦ =  5.♣/♦, GF+

  

{/slide}

  

3♥/♠ = 15-17 PC, 4.♥/♠, nie obiecuje ♣

  

{slide= ...}

  

3♠ (po 3♥) = 4.♠ na 16+PC

  

3BA = do gry
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4♣/♦! = cue-bid, 18+PC

  

4♦! = 3+fit ♣, 16+PC, Blackwood - Odpowiadający przejmuje inicjatywę

  

4♥/♠(♂) = uzgadnia kolor z 4-fitem na 16+PC, pyta o wartości Blackwood

  

4BA = 16/17 PC,  bilansowe, IS

  

{/slide}

  

3BA = 15-17 PC i dokładnie 3-3-3-4

  

{slide= ...}

  

PAS = do gry

  

4♣(!) = uzgadnia ♣ i pyta o wartości

  

4♦! = ogólne pytanie o siłę, inwit do 6BA

  

4♥/♠! = cue-bid, max. siły
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4BA = min., do gry

  

4♥/♠(!) = 4. licytowana, uzgadnia kolor, pyta o wartości 16+PC

  

- tylko wtedy jeżeli widzimy przewagę w grze na 7. atutach 

  

{/slide}

  

4♣/♦/♥/♠ = własny kolor 5+ w sile 18+PC

  

  

* * * * *

  

  

Odpowiedzi 3♣/♦/♥/♠ oznaczają licytowaną 4. w składzie dokładnie 4-3-3-3 na 13+ PC

  

Pproblemem może być gdy ta odpowiedź o sile 16+PC trafi na 15-17 PC, dlatego z takim
otwarciem warto sprawdzić siłę Odpowiadającego przed zalicytowaniem końcówki.

           (pas) 
   1♣   
   pas   
  3♣/ ♦ / ♥ /♠
 
      pas   ?   
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3BA i każda końcówka w zalilcytowany kolor odpowiedzi = 12-14 PC, sign-off

  

® (następny kolor) = 15+PC, pytanie o siłę (schemat A)

  

I stopień = 13/14 PC

  

II stopień = 15/16 PC

  

III stopień = 17/18 PC

  

® (następny kolor) = Blackwood

  

domyślnie odpowiadamy razem z wartościami w naszym kolorze, zalicytowanie przez partnera
BA lub przeskok w jakimś kolorze jest signoff

  

inny kolor = 5+, uzgadnia ten kolor, na 18+PC (4♣ może być już z 15+PC),

  

dalej automatycznie odpowiedzi schematem A+Blackwood, przy czym mamy uzgodniony kolor
wzkazany przez Otwierającego i w nim pokazujemy wartości

  

4BA = ogólny inwit bez własnej 5. i 4. w kolorze partnera na 17/18 PC,

  

dalej partner PASuje, a z 15+PC odpowiada jak na Blackwooda
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* * * * *

  

  

Odpowiedź 3BA oznacza 5+♦-5+♣ na 13-15 PC.

          (pas)    1♣  
   pas 
  3BA !   
      pas   ?   
  
  
      

4♣/♦! = uzgadnia kolor i pyta o wartości (Blackwood), 15+ PC

  

4♥/♠ = własny 6+ kolor na 18+PC;

  

4BA = nie forsuje

  

5♣/♦ = kolor 6-kartowy

  

4♠/5♥! = licytowany renons i fit w kolorze partnera

  

5♥/♠ = 2-fit lub choćby singlowy H
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5♣/♦ = sign-off 

  

BBO

  

* * * * * 

  

Odpowiedź 4♠ oznacza 5+♣-5+♦ na 16+PC.

          (pas)    1♣  
   pas 
  3BA !   
      pas   ?   
  
  
      

4♠! = 5+♣-5+♦ na 16+PC

  

4BA! = 14+PC ale chcę grać w ♦

  

5♣!= Blackwood

  

5♣ = do 13 PC wolę grać w ♣

  

5♦ = do 13 PC, wolę grać w ♦

  

5♥/♠/BA/6♣! = 14+PC, wolę grać w ♣, a to jest już odpowiedź na Blackwooda (1; 0; 2; 2+D)
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{jcomments on}

  

  dpowiadający może PASować albo licytować
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