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Zasady:

- Zrzucenie wysokiej blotki (lub figury) méwi o warto$ciach w kolorze wyzszym z
pozostatych (pomijajac kolor wistu i kolor atutowy),
- zrzucenie najnizszej karty wskazuje kolor nizszy z pozostatych.

Na ogot przyjmuje sie, ze jest on stosowany w nastepujgcych sytuacjach:

- widag, ze kontynuacja koloru pierwszego wistu jest niecelowa (w stole ukazat sie singleton
lub zostaty wyrobione figury)

- partner zawistowat w ewidentnego singla i lewe weZzmie dziadek lub rozgrywajacy

- partner zawistowat K a nastepnie asem (czym pokazat AK bez blotek); zauwaz, ze majac
w kolorze AKD mozna uzyskac¢ od partnera informacje o bocznych warto$ciach wistjgc w K a
nastepnie A

- po wiscie w sposéb naturalny ujawnit sie lub ujawni za chwile rozktad zaréwno ilosciowy
jak i rozktad figur (np. wyszedte$ asem z konfiguracji Axx w kolor, ktérym partner blokowat, a w
stole pokazaty sie trzy blotki, wiec wiadomo, ze rozgrywajgcy ma w rece singla)

- nienaturalna zrzutka figury - ale figure zrzucisz réwniez z sekwensu (np.: wist blotka, ze
stotu as, a ty masz KDWxx)

- zrzutki w kolorze atutowym lub (przy bez atu) roboczym kolorze rozgrywajgcego (Lavinthal
pomocniczy)

- wist do przebitki - kartg najnizszg wskazuje wartosci w kolorze mtodszym, wysokg
warto$ci w kolorze starszym.




