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Zasady:

    
    -  Zrzucenie wysokiej blotki (lub figury) mówi o wartościach w kolorze wyższym z
pozostałych (pomijając kolor wistu i kolor atutowy),   
    -  zrzucenie najniższej karty wskazuje kolor niższy z pozostałych.  

      

Na ogół przyjmuje się, że jest on stosowany w następujących sytuacjach:

    
    -  widać, że kontynuacja koloru pierwszego wistu jest niecelowa (w stole ukazał się singleton
lub zostały wyrobione figury)   
    -  partner zawistował w ewidentnego singla i lewę weźmie dziadek lub rozgrywający  
    -  partner zawistował K a następnie asem (czym pokazał AK bez blotek); zauważ, że mając
w kolorze AKD można uzyskać od partnera informację o bocznych wartościach wistjąc w K a
następnie A   
    -  po wiście w sposób naturalny ujawnił się lub ujawni za chwilę rozkład zarówno ilościowy
jak i rozkład figur (np. wyszedłeś asem z konfiguracji Axx w kolor, którym partner blokował, a w
stole pokazały się trzy blotki,  więc wiadomo, że rozgrywający ma w ręce singla)   
    -  nienaturalna zrzutka figury - ale figurę zrzucisz również z sekwensu (np.: wist blotką, ze
stołu as, a ty masz KDWxx)   
    -  zrzutki w kolorze atutowym lub (przy bez atu) roboczym kolorze rozgrywającego (Lavinthal
pomocniczy)   
    -  wist do przebitki - kartą najniższą wskazuje wartości w kolorze młodszym, wysoką
wartości w kolorze starszym.   
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