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W brydzu, jak w kazdym sporcie, trudno unikng¢ elementéw losowych, ktore jednym sprzyjaja,
innym nie. Jest jednak ze wszech miar stusznym, aby wptyw takich czynnikbw mozliwie
ograniczaé, a najlepiej w ogole eliminowac. Wszyscy chcemy wiedziec, kto rzeczywiscie byt w
danym czasie w danej konkurenciji lepszy, a nie komu bardziej po prostu sprzyjato szczescie.

Jednym z takich elementow jest to, z kim sie spotykamy przy brydzowym stoliku. Podobnie jest
zresztg i w wielu innych konkurencjach - jes$li zbyt wcze$nie natrafiamy na przysziego champion
a , to
odpadniemy i nie bedziemy mieli nawet szansy zaprezentowac swoich umiejetnosci w
spotkaniu z innymi. To problem wszystkich konkurencji brydzowych, ale my skupmy sig na
najbardziej popularnej konkurencji tego sportu - turnieju par.

W turnieju gramy z taka liczbg przeciwnych par, z jakg mozemy zagra¢ ze wzgledu na
organizacyjne aspekty imprezy (ilo$¢ rozdan, ilo$¢ rund i sesji). Im wiekszy jest turniej, z tym
mniejszg procentowo liczbg par mozemy bezposredno sie spotkaé.

W tradycyjnym sposobie punktowania turnieju przestanki do stwierdzenia, czy jesteSmy od
wszystkich innych grajgcych tym miejscu i czasie stabsi lub silniejsi, sg wiec raczej mizerne. W
brydzu jest to widoczne szczegdlnie wyrazidcie. Dobre zagranie jednej pary niekoniecznie
bowiem oznacza, ze druga para zagrata Zle. A punktacja jest bezlitosna: zeby wyréznic¢ jednych
musimy pograzy¢ ich przeciwnikéw. Wszyscy znamy ten bél, gdy dostajemy 0% albo co$ w
poblizu, bo para przy naszym stole zagrata $wietnie, albo bardzo szczesliwie, a my nie mielismy
na to zadnego wptywu.

Czy ten element mozna w jaki$ sposob poprawi¢?

Sadze, ze tak. Trzeba tylko zdoby¢ sie na to, zeby dostrzec zachodzacy postep i mozliwosci
wykorzystania go dla wtasnyych potrzeb.

Najpierw jednak trzeba jasno zda¢ sobie sprawe, co chce sie oceniac.
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Wydaje sie, iz nie powinno by¢ wiekszych watpliwos$ci co do tego, ze nalezy oceniaé wszystkie
aspekty gry. Jesli zas rezultat w postaci konkretnego zapisu nie oddaje dobrze tej oceny - co
moim zdaniem obecnie ma miejsce - to nalezy skorygowac sposoéb obliczania wynikéw.
Wynika z tego nastepujace zatozenie (postulat):

Punktowana powinna by¢ licytacja, a takze rozgrywka oraz odpowiednio i obrona.

Obecnie programy komputerowe bez probleméw obliczajg ilos¢ lew do wziecia przez kazdg ze
stron w kazdym wariancie przy kazdym mozliwym kontrakcie. Wyniki podaje sie przy zatozeniu
optymalnych zachowan obu stron.

WSrdd tych wielko$ci znajdujemy w szczegbinoéci tzw. minimaksa. To kontrakt i towarzyszacy
mu zapis, bedacy wynikiem
optymalnej - z punktu widzeia uzyskiwanego zapisu - gry (licytacji i rozgrywki/obrony) obu stron.

Skoro tak, to obie strony kontraktu, ktéry jest minimaksem powinny uzyskiwa¢ premie za dobrg
licytacje i rozgrywke oraz obrone. | to jest postulat drugi:

Osiggniecie minimaksa powinno dodatkowo nagradzac¢ obie strony.

Oznacza to bowiem obiektywnie najlepsza gre obu par.

Rzecz jasna, natychmiast pojawiajg sie watpliwosci. Co zrobi¢ np. w sytuacjach, gdy przy
rozgrywce nastepujg odchylenia liczby wzietych lew od optymalnego kontraktu? Innymi stowy: ¢
zy premia powinna przystugiwaé obu stronom, jezeli wylicytowany zostat minimaks, ale obrona
lub rozgrywka nie staneta na wysoko$ci zadania?

Ta i inne podobne kwestie, a takze sama wysoko$¢ premii, sg do rozwazenia, oceny i
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przesadzenia. Ale to juz sprawa techniczna.

Jakie bytyby konkretnie zalety tego rozwigzania? Co spowodowatoby ono w przebiegu gry?

Sadze, ze wprowadzitoby ono wiekszg dyscypline do licytacji. Przelicytowanie kontraktu
grozitoby juz nie tylko nieoptacalng wpadka, ale pozbawiatoby zbyt agresywna pare premii. Nie
optacataby sie takze licytacja bierna, zbyt wczesne "odpuszczanie przeciwnikom", jesli to
rowniez pozbawiatoby nas catosci lub przynajmniej czg$ci premii.

Moim zdaniem, tego rodzaju punktacja mogtaby by¢ szczegdlnie przydatna w grach
treningowych i eliminacyjnych.

* k * % %

Namawiam do przemyslenia tej kwestii i podzielenia sie swoimi uwagami, a moze juz nawet
konkretnymi doswiadczeniami. Bardziej obszrne teksty prosze przestaé na e-mail, opublikuje je
w catosci.

{icomments on}
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