Zawrotka? Tak, ale z gtowa.
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Graczom, ktérzy majg nawyki z licytacji WJ (kto ich nie ma?) sprawia ktopot przestawienie sie
na licytacje po Zawrotce. Dlaczego?

Bo transfer na kolor starszy (10/0) jest w duzym zakresie znaczenia tej odpowiedzi licytacjg
pozytywna. Po pierwsze obiecuje starszy kolor 4/5-kartowy, a po drugie site nawet do 15 PC.
Nie jest to wiec negat, ale... musimy pamietaé, ze Odpowiadajgcy moze tak licytowac z kartg
zupetnie bezwarto$ciowg, nawet z 0 PC!

Typowa sekwencja, w ktdrej nie powinnismy mie¢ zadych ztudzen co do sity partnera, jest
nastepujaca.
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Jak licytowac dalej? Bardzo ostroznie!

O koncowce mozemy marzy¢ z supersilng reke, wtadciwie dodatkowo z wiasnym dtugim
longerem. Zdecydowanie najczesciej powinniémy poprzestaé na czescidwce.

Nazwa Zawrotka nie jest przypadkowa. Konwencja ta pozwala bowiem zatrzymacé sie z bardzo
silng nawet rekg Otwierajacego na odpowiednim do mozliwosci obu
partnerow poziomie.
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Oto dwa przyktady, ktére obrazujg jak trudno Otwierajgcemu przetamacé rozbudzony apetyt na
koncdéwke, a na dodatek oddac rozgrywke "stabemu" partnerowi.

{xtypo_feed} Przyktad 1 - 16 kwietnia 2013 - po interwencji

W tej sekwenciji 20 byto rowniez Zawrotkg. Odpowiedz 20 oznaczata reke w sile 0-10 PC. W
tym momencie trudno jeszcze sPASowac. W takim przypadku 3

0

wydaje sie odzywka catkiem usprawiedliwiona.

Ale 20 tez niczym nie grozi. Odpowiadacz co prawda sPASuje, jesli jest bardzo staby, ale wtedy
moze mie¢ nawet 5.0. Za to z rekami w sile 5-10 PC nie sPASuje i spokojnie zalicytujemy
kontrakt naszych marzen.{/xtypo_feed}

Mimo tej porazki nastepnego juz dnia ta sama para licytowata nastepujagco (tym razem bez
przeszkdd ze strony przeciwnikéw).

{xtypo_feed} Przyktad 2 - 17 kwietnia 2013 - bez interwencji, ale i bez kontry
Jak Otwierajgcy wyobrazat sobie komunikacje do stotu, zeby cokolwiek stamtad podegrac¢? Na
przeciwnikdéw tez nie zawsze mozna liczy¢.{/xtypo_feed}

Jesli zatrzymamy sig na niskim poziomie, a przeciwnicy dadzg nam od czasu do czasu w
prezencie lewke czy dwie. to w koncowym bilansie zawsze zyskamy w poréwnaniu z sytuacja,
gdy bedziemy nieudanie przelicytowywaé i wpadac.

Kazde rozwigzanie licytacyjne okaze sie zte, jezeli grajcze sami nie przestrzegajg zawartych w
nim regut.
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http://www.bridgebase.com/tools/handviewer.html?lin=pn%7Chtaylan,Otwieracz,tastekin65,Odpowiadacz%7Cst%7C%7Cmd%7C1S9TKHTD46KC4568QK,S3JAH29JQKAD38C3A,S28QH3478D5JAC29J,%7Crh%7C%7Cah%7CBoard%207%7Csv%7Cb%7Cmb%7Cp%7Cmb%7C1C%7Can%7C12+%7Cmb%7Cp%7Cmb%7C1H%7Can%7C4/5!s%200-12%7Cmb%7C2C%7Can%7Cnatural%7Cmb%7C2D%7Can%7Cstrong%20ask%7Cmb%7Cp%7Cmb%7C2H%7Can%7Crebid%20artif%7Cmb%7Cp%7Cmb%7C4H%7Cmb%7Cp%7Cmb%7Cp%7Cmb%7Cp%7Cpc%7CCK%7Cpc%7CCA%7Cpc%7CC2%7Cpc%7CC7%7Cpc%7CC3%7Cpc%7CC9%7Cpc%7CCT%7Cpc%7CCQ%7Cpc%7CHT%7Cpc%7CHQ%7Cpc%7CH3%7Cpc%7CH5%7Cpc%7CD8%7Cpc%7CDA%7Cpc%7CD2%7Cpc%7CD4%7Cpc%7CH8%7Cpc%7CH6%7Cpc%7CC4%7Cpc%7CH9%7Cpc%7CHA%7Cpc%7CH4%7Cpc%7CS4%7Cpc%7CC6%7Cpc%7CHK%7Cpc%7CH7%7Cpc%7CS5%7Cpc%7CC5%7Cpc%7CD3%7Cpc%7CD5%7Cpc%7CDT%7Cpc%7CDK%7Cpc%7CSK%7Cpc%7CSA%7Cpc%7CS2%7Cpc%7CS6%7Cpc%7CS3%7Cpc%7CS8%7Cpc%7CS7%7Cpc%7CS9%7Cpc%7CST%7Cpc%7CSJ%7Cpc%7CSQ%7Cpc%7CD7%7Cmc%7C8%7C
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