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Otwarcie 10 wyjgtkowo czesto sktanial obroricowt] do interwenciji. Nic dziwnego, bo gra moze iS¢
0 wysokg stawke. Im stabsze sg ich rece, tym bardziej jest prawdopodobne, Ze drugiej stronie
idzie koricowka, a nawet gra premiowa. To oczywiscie truizm,0 jednak silniejszej stronie idzie o
to, Zeby nie dac sie wybic Z0 dojscia doll optymalnego kontraktu. Ale czasem, paradoksalnie,
licytacja przeciwnikow moze im pomaoc.

* k * % %

Rozwazmy nastepujacy przypadek.

10 pas 1 0

Gramy systemem Traser, w ktérym odpowiedz 10 jest transferem i oznacza 4/5.0 w sile 0-15
PC (chyba , ze partner jest po pasie, to odpowiednio mniej). Otwarcie 10 oznacza site 12+PC, z
pewnymi ograniczeniami w przedziale 12-14 PC, kt6re determinujg wnioski co do sktadu
Otwierajacego, o kitdrych bedzie mowa w dalszej czeéci.

W systemie tym przyjeto, ze Odpowiadajacy daje przede wszystkim informacje o posiadanym
kolorze, kwestia doprecyzowania sity schodzi na plan dalszy.

Otwierajacy staje teraz przed wyborem: czy najpierw przekaze parnterowi informacje o ficie,
czy o sile? A moze uda sie przekazac obie? To niewatpliwie bytoby najlepsze.

Ponizej przedstawie dwa warianty licytacji Otwierajgcego. Ciekawe, ktéry z nich Wam spodoba
sie bardzie;.

WARIANT I - stawiamy na fit
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PAS = 12-14 PC, w skrocie: wiecej I niz [

- rece typu 4-2-3-4 lub 4-3-3-3 albo 3-1-4-5

- powyzsze wynika z tego, Ze w systemie Traser gramy stabym 1BA, w ktorym nie

otwieramy Z 4. starszg; wykluczone tez sg
rece z 4. 0 jeslil sg
co najmniej tak dtugie jak

[

- woéwczas otwieramy 1

[

- W rozdaniu grozg misfity, nie wiemy jakg sitg dysponuje partner, wiec lepiej sobie
odpuscmy; by¢ moze, Zze da kontre i wtedy z 4.0 spokojnie sSPASujemy

20 = 12-17 PC z 4-fitem [

- zaletg jest szybkie zajecie koloru, ale wadg bardzo szeroki zakres sity

Kontra = 3-fit0 na 15-17 PC

- €o0S w rodzaju kontry-fit, ktorg mozna zamienic¢ na karng, ale... nie mowi nic o [

1BA = 15-17 PC bez 3-fitu 0

- 4+ nie mniej niz0, moze byc odpowiednikiem klasycznego otwarcia 1BA,

- nie obiecuje zatrzyman willl, ale...

- 20 =12-14PCz4/5.0i3.0

- rece typu 4-3-2-4 lub 1-3-4-5, jednak najwazniejsze, ze mamy lekki fit, bo o to wtasnie tu

chodzi

- Jjak widac, niewiele wiadomo o ilosci [}
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20 (1) = 18+PC pyta o site i dtugos¢ [ (Zawrotka, odpowiednik Odwrotki)

WARIANT Il - stawiamy na site

Dokonujemy lekkiego przesuniecia silniejszego wariantu z 4.0 na kontre, dzieki czemu odzywka
2 0 jednoznacznie precyzuje nam
site.

PAS, 1BA, 2011 = jak w wariancie |

Ktr = 3/4.0 na 15-17 PC

20 = 4.0 na 12-14 PC, reszte zostawiamy juz w rekach partnera.

Co bedzie, jezeli po rebidzie Otwierajacego przeciwnicy bedg blokowali wyzej?
Zatbzmy, ze mamy 4-fit 0.

10 pas 1 |

2 g0 /ktr 2
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W wariancie | z reki Otwierajgcego padto 20.
Mamy uzgodniony kolor, ale niezbyt komfortowg sytuacje, je$li chodzi o mozliwos¢ oceny sity
potaczonych rgk. Jednak znéw z pomoca przyszedt nam przeciwnik. Mamy bowiem do wyboru:

PAS = naprawde nie mamy wiele i tylko z sama gora w korzystnych zatozeniach partner moze
zalicytowac 30

kir = propozycyjna, mamy przewage sity i mozemy sprobowac obtozy¢ przeciwnikdéw (ok. 8/9
PC), a nawet zagra¢ koncowke

2BA = trzymamy 0, dobrym kontraktem moze by¢ 3BA, inwit (ok. 10/11 PC)

30/0! = mam tu wartosci, inwit do 40 (ok. 10/11 PC)

30 = przepych, lekkie nadwyzki uktadowe

W wariancie Il z reki Otwierajgcego padta Kir.
Wiemy juz jaka sitg dysponujemy, ale problemem moze by¢ nienajlepsza jako$¢ koloru 0.
Mamy do wyboru:

PAS = petna jasno$c, jestem naprawde bardzo staby

Ktr = karna
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2BA = inwit do 3BA (mam jedno zatrzymanie 0), nie gwarantuje tez koncéwki w [

30! = jedyna odzywka, ktéra moze by¢ inwitem do 40, ale nie obiecuje 5.0

30! = sama gora (16/17 PC), ale tylko 3.0

30 = tez mam nadwyzki, ale tylko 4.0, no i nie trzymam [ (nie zalicytowatem 2BA)

PAS = sign-off

3BA =z mojej reki 3BA bedzie ok

40 =tez mam nadwyzki sity lub dtugo$ci koloru, sign-off

30 =15 PCi3/4.0, sign-off

40 = mam 4.0 i gbre

30! = ponowny transfer (stabe)

* * k %k %

Kwestia wyboru jednego z powyzszych wariantéw, to rzecz preferowanego stylu licytacji. Mozna
takze zaproponowac co$ innego.
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Jak wspomniatem na wstepie, a nader czesto sygnalizuje na tych stronach: licytacja
przeciwnikéw nierzadko utatwia nam podjecie decyzji. Gdyby Obronca | nie podnidst na 20, a
spasowat, Odpowiadaj
acy z
wieloma rekami moze stana¢ przed bardzo trudnym problemem: pasowaé, czy inwitowac
koncéwke? To drugie zakonczy licytacje na poziomie 3, co moze juz by¢ za wysoko dla
realizacji kontraktu, jezeli

Otwierajacy

ma minimum.

Moim zdaniem, w wariancie || Odpowiadajacy lepiej wie na czym stoi - ma dobre podstawy do
dalszej licytacji we wtasny kolor, inwitu albo kontrowania przeciwnikow. Wydaje sie jednak, ze
wariant ten wymaga lepszego porozumienia partneréw.

W rozdanu, ktérego przyktad zamieszczam ponizej, reka Otwierajacego miata graniczny
charakter, ale wybrany sposob licytacji przemawiat za wariantem |. Bez szczegoétowych ustalen,
ktorych zresztg bohaterowie nie mieli, wystarczyto to do uzyskania dobrego wyniku.

{xtypo_feed} Przykitad - 11 marca 2012 - gdy wchodzi przeciwnik
Dobre decyzje obu graczy daty 7,7 impa.{/xtypo_feed}

{icomments on}
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