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System PRESER nasuwa mi zawsze analogie z samochodem sportowym. Jesli sigdziemy za
jego kierownicg i dotkniemy nawet lekko gazu, to szybko osiggniemy duze przyspieszenie.
Pojawia siell radosc¢ z jazdy, tatwo wyprzedzamy innych. Ale jesli umiejetnosci nie dorownajg
wymaganiom wyczynowej konstrukcji, to bardzo tatwo o wypadek. Podobnie z tym systemem
licytacyjnym - aby uzyskiwac dobre wyniki i dalej je poprawiac trzeba goll znac i rozumiec, bo
sam za nas nie zagra.
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Dotychczasowa praktyka nasuwa mi spostrzezenie, ze opanowanie takiego sytemu jak Preser
czy Traser jest na tyle trudne dla przecietnego gracza, ze moze go tatwo zniechecac.
Chciatbym dotrzeé do tej grupy, chociaz mam réwniez nadzieje, ze zawartymi w tych systemach
rozwigzaniami zainteresujg sie i profesjonalisci.

Z my$lg o nich m.in. rozpisatem wigkszo$¢ sekwencji bardzo szczegétowo. Ale chodzito przede
wszystkim o to, aby sprawdzi¢, czy zastosowanie rozwigzania sg kompletne i spdjne.

To jednak moze zniechecaé, bo wielosé szczegobtdw bardzo utrudnia opanowanie catosci
materiatu. Moim celem nie jest jednak stawianie jakichkolwiek barier. Przeciwnie, zalezy mi na
tym, aby stawiac jak najmniej ograniczen dla opanowania systemu.

Licytacja przebiega najczeéciej tylko niektdérymi szlakami, ktérych opanowanie gwarantuje, ze
poradzimy sobie bardzo dobrze w zdecydowanej wiekszoéci sytuacji. W tym przypadku mozna
przywota¢ prawidtowo$¢ znang pod nazwg "zasady Pareto". W pozostatych, nielicznych w
praktyce przypadkach, tez nie stoimy na straconej pozycji, bo przy odrobinie rozsadku i
doswiadczenia jako$ sobie zwykle poradzimy.

Chciatbym poméc tym, ktérzy byliby sktonni poeksperymentowag, ale system mogg opanowac
stopniowo, wprowadzajac kolejne rozwigzania i testujgc je w praktyce. Moim zdaniem, to moze
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by¢ catkiem interesujgca droga i sprobuje odpowiednie kroki na niej moim Czytelnikom
zaproponowac.

Bede zatem stopniowo opisywat rozwigzania, ktérymi do$¢ tatwo mozna modyfikowac
popularne systemy. Niektore bedg miaty charakter jedynie dostosowawczy i z punktu widzenia
efektu koncowego przejsciowy. W bardziej zaawansowanej wersji zostang one zastapione
docelowymi.

Ale dla niektérych graczy rozwigzania te moga okazaé sie juz na tyle atrakcyjne, ze przy nich
pozostang i bedg czerpali satysfakcje z uzywania nieco podkreconego albo nawet bardziej
zmienionego, ale nadal logicznego i spojnego systemu. To bytoby bardzo dobrze, o to mi takze
chodzi.

Programowi, w ktéym bede przedstawiat kolejne kroki, nadatem nazwe KONESER - troche od
angielskiego stowa connect (lekko spolszczonego), a troche od docelowego systemu TRASER.
W sumie nazwa, ktéra zapowiada spore atrakcje - i oby tak byto.
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