Turniej podwodjnej predkosci

Whpisany przez januus
poniedziatek, 23 listopada 2020 19:09 - Poprawiony wtorek, 24 listopada 2020 11:39

Okres pandemii spowodowat, ze brydz w Internecie znacznie zyskatl na atrakcyjnosci.
Animatorzy Zycia brydZzowego postarali sie na przeniesienie tam czesci imprez, ktore byty
przeprowadzane w realu. Powstaty tez nowe inicjatywy, ktore poszerzyty oferte rozgrywek.

Do takich imprez nalezy Internetowa Liga - Memoriat Lukasza Stawinskiego, zwana tez ligg
czworek (tak nazwana ze wzgledu na specyfike organizacji) oraz Podlaska Liga Internetowa.
Obie inicjatywy cieszg sie sporg popularnoécia i to zastuzenie, co potwierdzam swoim udziatem
w kazdej ich edyciji.

Ligi te przewidujg duzo grania, w tempie, ktére pozwala tatwo dostosowac sie do wymagan
organizacyjnych. Obie majg swojg specyfike, co oferuje uczestnikom rézne mozliwosci i
wrazenia. Mimo trudnych dla wszystkich czaséw bardzo mi odpowiada, ze tak bardzo
poszerzyta sie oferta rozgrywek druzynowych.

Pisze jednak ten tekst nie tylko po to, aby zarekomendowac te przedsiewziecia. Chodzi mi o
poszerzenie obecnej oferty, bo réznorodno$c¢ jest tym, co uatrakcyjnia rywalizacje i sprawia, ze
nasze zycie brydzowe jest ciekawsze.

Ze swojej strony chetnie wzigtbym udziat w turnieju teamédw o znacznie wiekszej intensywnosci
gry, ale tez takim, ktéry zamykatby sie w dwa weekendowe dni. Oczywiscie, najlepiej bytoby,
gdyby byt to duzy turniej, w ktbrym moja druzyna rozegra maksymalnie mozliwg w tym czasie
liczbe spotkan.

No tak, ale przeciez nasze ograniczenia sg oczywiste i wynikajg z czasu rozgrywania rozdania.
Praktycznie mozemy rozegraé ok. 5/6 meczy w ciggu jednego dnia. To nie jest zbyt duzo, wiec
system rozgrywek mocno determinuje droge teamu w zaleznosci od wyniku pojedynczego
spotkania.
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Pytanie, czy mozna to zmienic¢?

Propozycja polega na tym, aby druzyny rozgrywaty jednocze$nie dwa mecze.

To pozwolitoby podwoi¢ tempo, a zatem i ilo§¢é rozgrywanych spotkan, co daje lepszg selekcje
druzyn. Oczywiécie, wymaga to sktaddéw co najmniej 8-osobowych.

Jakie to daje mozliwosci? Moim zdaniem, duze.

W najprostszym wariancie, gdy zgtosi sie nawet 24 druzyny, mozemy zagra¢ nawet "kazdy z
kazdym". W 11 rundach rozegramy 22 spotkania, a w ostatniej jedno.

Aby podota¢ sprawnie takiemu zadaniu konieczne jest wyznaczenie godzin gry ( np. 10, 12, 15,
17,19, 21)
i trzymanie sie przez uczestnikéw harmonogramu.

Oczywidcie, przy wiekszej liczbie druzyn musimy zorganizowac¢ podziat na grupy i sprawnie
komunikowac przydziaty do rozgrywek w kolejnych etapach. Poniewaz wszyscy sg obecni on
line, nie powinno to by¢ trudne. Wazna jest natomiast sprawna organizacja wewnatrz druzyn
(kto z kim gra, komunikowanie sie z przeciwnikami i zaktadanie meczy). To dodatkowe
wyzwanie, ktére jednak powinno mobilizowac zespoty.

Na ten aspekt chce wtasnie zwrdci¢ uwage. O ile bez wiekszego problemu mozemy zebrac
4-osobowy team i w takim sktadzie rozgrywac¢ nawet dtugi cykl w internecie, to w omawianym
rozwigzaniu konieczne jest zgromadzenie co najmniej 8 zawodnikow, a nawet wskazane bytoby
utworzenie pewnych rezerw. Gra w takim zespole, gdy kazdy pracuje tak samo na wynik,
powinna zacies$nia¢ wiezi pomiedzy cztonkami teamu, pod warunkiem jednak, ze chcemy o to
zadbac. Jesli nie potrafimy zaakceptowaé gorszej gry wspoétuczestnikdw, nie wchodzmy w to
lepiej. Jesli natomiast liczy sie dla nas zespot i mamy z nim dobre relacje, to powinna by¢
bardzo atrakcyjna formuta.
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Przyznam, ze przy$wieca mi w tym dodatkowy cel. Zorganizowanie takiego zespotu moze
zmobilizowac pewne rezerwy - zaangazowanie graczy, ktérzy stojg na uboczu toczgcego sie
wartko w Internecie zycia brydzowego. Liczytboym wiec na to, ze udziat w takiej imprezie
dostarczy tym mniej zaangazowanym graczom tyle pozytywnych wrazen, ze przekona
przynajmniej cze$¢ z nich do bardziej aktywnego udziatu, sprébowania swoich sit chocby we
wspomnianej wyzej Lidze czwérek, ktdéra ma bardzo elastyczng, mato zobowigzujgca formute (w
kazdej rundzie mozna dotgczy¢ do gry lub zrezygnowac).
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