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Gra meczowa to duza atrakcja rozgrywek brydzowych, ktorej jednak zdecydowanie brakuje
nam na codzien. Szerokiej braci brydzystow muszg z reguty wystarczyc rozgrywki ligowe. Raz,
Ze nie jest tego za duzo, a dwa, ze okazja zagranial meczu na tym poziomie rywalizacji omija
Skutecznie graczy rezerwowych. O graczach bardziej okazjonalnych juz nie wspomne.

Otoz chciatem zaproponowac system rozgrywek, ktory z powodzeniem uzupetnitby te luke.
Chodzi o system rozgrywek teamow, ktory trwa na przestrzeni catego, lub wiekszej czesci
sezonu i jest dostepny w kazdym momencie dla maksymalnie szerokiej rzeszy graczy.

* * % % %

Marzenie? Owszem, ale czemu nie miatoby sie spetnic?

Jezeli zaprojektujemy to madrze i znajdziemy wiasciwe osoby do wspétpracy, to w wielu
miejscach moze sie uda¢. Moim celem jest wtasnie przedstawi¢ sensowny projekt, a Waszg
Drodzy Czytelnicy sprobowac go zrealizowac i cieszy€ sie swoim sukcesem.

Na poczatek pare pojec, ktére nam sie przydadza;:

- runda - jednostka czasowa, w ktérej wszystkie druzyny, poza pauzujgcymi, rozgrywajg
rownoczesnie jeden mecz;
- runda eliminacyjna - runda, w ktérej moze startowac kazda zgtaszajgca sie druzyna;

- sesja - dzien, w ktérym odbywajg sie rozgrywki; w sesji moze by¢ grane kilka rund;

- seria - kolejne rundy, w ktérych zostaje wytoniony zwyciezca danej serii, awansujgcy do
finatu; seria moze by¢ rozegrana w jednej lub wiecej sesjach;

- sezon - okres, poczawszy od pierwszej sesji eliminacyjnej do zamykajgcego go finatu.

* k * % %
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Zatozenia sg takie:

1. rozgrywki odbywajg sie cyklicznie, np. jedna sesja na miesiac;

2. do rozgrywek, na kazdym etapie, gdy grana jest sesja eliminacyjna, moze zgtosic sie
dowolny zestaw graczy tworzgcych team w liczbie 4-6;

3. teamy przystepujace do rywalizacji w danej rundzie eliminacyjnej grajg dalej systemem
pucharowym w swoim gronie - w serii rozgrywek - az do wytonienia zwyciezcy, ktéry awansuje
do finatu sezonu;

4. finat rozgrywek sezonowych odbywa sie w gronie zwyciezcdw z poszczegodlnych serii i
rozgrywany jest réwniez systemem pucharowym.

Mozna to zatem zaprojektowac tak, ze np. raz w miesigcu odbywa sig sesja, w ktorej czesc
teamow zaczyna gre, a cze$¢ jg kontynuuje po zwyciestwie w poprzedniej sesji (sesjach).

Ze wzgledu na to, ze rozgrywki odbywajg sie systemem pucharowym, gracze, ktérzy odpadli w
danej sesji, juz w nastepnej moga zatozyé nowy team, nawet w zmienionym sktadzie.

Dodatkowo mozna uatrakcyjni¢ rozgrywki wypuszczajac kolejne serie w rywalizacji na zapis
Pattona lub BAM!

* k * % %

Proste?

Raczej tak, chociaz trzeba rozwigzaé jeszcze pare szczegdtowych kwestii. Oto kilka z nich.

- Musimy zdecydowag, jakim systemem rozgrywamy mecze.
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Wiele zalezy od tego, ilu rozdaniowe mecze chcemy grac.

Jezeli zaplanujemy, ze w sesji gra sie jeden mecz, np. 32 rozdaniowy, to moze by¢ troche
nudnawo. W zasadzie musielibySmy zaplanowac 1 mecz na dzien. Przy takim systemie serie
wydtuzg sie mocno w czasie (zwykle bedziemy w nich grali 4 rundy, co miatoby miejsce przy
starcie od 9 do 16 teamow). Zaletg tego rozwigzania jest to, ze po kazdym meczu mozemy
zorganizowac runde (sesje) eliminacyjng, co zapewni maksymalny doptyw zawodnikéw sposrod
tych, ktérzy przegrali mecze w poprzedniej rundzie. Nie jest to bez znacznia takze ze wzgledu
na finansowanie catego przedsiewziecia.

Jesli zaplanujemy dwa mecze (rundy) 16-rozdaniowe lub 24-rozdaniowe w ses;ji, to dynamika
rozgrywek zdecydowanie nam sie poprawi. Musimy jednak rozstrzygnag, czy po pierwszej
rundzie eliminacyjnej kolejna runda tez jest rundg eliminacyjna, czy tez odsytamy przegranych
do domu i gramy kolejng runde w serii. Musimy mieé¢ $wiadomo$¢ tego, ze druga runda
eliminacyjna tego samego dnia najpewniej bytaby znacznie stabiej obsadzona. Rzutowatoby to
ujemnie na ilo$¢ rund w startujacej stabiej serii. Z tego powodu nie wydaje sie to dobrym
rozwigzaniem.

Ekstremalnym rozwigzaniem jest sesja, w ktorej rozgrywana jest cata seria. W wiekszym
Srodowisku catkiem realnie w gre wchodzi start takiej liczby teamow, ze seria bytaby
rozgrywana w 4-ch rundach. Jednak granie 4-ch 16-rozdaniowych meczy to naprawde spore
wyzwanie. Rozrywka zamienitaby sie w przykry obowigzek. Startuacy, ktdrzy mysleliby o
zwycietwie, musieliby planowaé pobyt od samego rana do péznych godzin nocnych. Z kolei Ci,
ktorzy odpadliby juz w | rundzie z pewnoscig mieliby spory niedosyt.

Mozna ograniczyC liczbe rozdan w meczu do 10 lub 12. Rozegranie 40/48 rozdan (w 4-ch
meczach) nie bedzie juz tak dyzym problemem. Jednak jeszcze bardziej pogtebiamy
niezadowolenie tych graczy, ktérzy odpadaliby w | rundzie - a przeciez bytaby ich az potowa.

Warte rozwazenia wydaje sie rozwigzanie, w ktérym danego dnia wypuszczamy np. dwie serie:
na punkty meczowe i Pattonem. Mecze (rundy) 16. lub choéby 12. rozdaniowe powinny
dostarczyC wystarczajgcej dawki atrakcji. Kolejna sesja, odrebnie dla kazdej punktacji i juz w
mniejszym gronie, pozwolitaby wytoni¢ zwyciezce kazdej z serii.
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- Jak zaplanujemy sezon?

Sezon moze pokrywac sie z rokiem kalendarzowym lub nie. Bardzo praktycznym rozwigzaniem
jest sezon roztozony na okres od wrze$nia do czerwca. Okres wakacyjny skutkuje bowiem
zwykle zmniejszeniem frekwencji graczy, co pociggatoby za sobg duze problemy z
kompletowaniem teamow. Zawieszenie na ten okres rozgrywek - w systemie styczen-grudzien -
powodowatoby utrate ich ciggtosci.

- Co zrobié, jezeli liczba teamoéw w danej sesiji jest nieparzysta?

Parujemy teamy, zasadniczo, droga losowania. Team, ktory nie ma w danej rundzie (sesji)
przeciwnika awansuje do kolejnej fazy bez gry (bye). Poniewaz ma wolne, moze np.
wystartowac w réwnoczesnie zaczynajacej sie rundzie eliminacyjnej (jesli rozgrywki tak sg
zorganizowane). Ale przymusu - rzecz jasna - tez nie ma. Gdyby tak sie stato, to team bierze na
siebie ryzyko ze w kolejnej sesji moze zdarzy¢ sie sytuacja, iz dany sktad musiatby grac
rownoczesnie dwa mecze. To bytoby niemozliwe. WyjSciem z tej sytuacji bytoby przydzielenie
teamowi bye, ale koniecznie na nizszym szczeblu rozgrywek, trudno bowiem, aby kolejny raz
awansowat bez gry na stopniu wyzszym. Czy bytaby taka mozliwosc to wynikatoby z konkretne;
konfiguraciji i nie zawsze mogtoby by¢ mozliwe.

- Jak organizujemy finat?

Finat organizujemy tak, aby mogta zakonczy¢ sie ostatnia zaczeta w sezonie seria. Pewnym
problemem jest, ze do finatu mogg awansowac teamy, ktére graty r6zng ilos¢ rund. Zalezy to od
liczby zespotéw startujgcych w danej sesji eliminacyjnej. W pierwszej kolejnosci spotykajg sie
wiec teamy, ktore graty najmniejszg liczbe rund. W ostatniej kolejnosci do rozgrywek
przystepujg teamy, ktore zagraty rund najwiece;j.

- Ci sami gracze w druzynach?

Nie widze przeszkdd w tym, aby ci sami gracze wystepowali w ro6znych druzynach. Jedyny
problem pojawia sie wtedy, gdy w rozgrywkach natrafiajg na siebie druzyny z tym samym
graczem lub graczami w sktadach. Rozwigzanie jest catkiem naturalne: jesli dany zawodnik
zagra w ktorymkolwiek sktadzie, to nie moze przeciez tego samego zrobi¢ w drugim. Ale tez w
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takiej sytuacji ma gwarancje awansu z ktérgkolwiek z potykajacych sie druzyn. No chyba, ze
organizatorzy postanowig, ze dany wybor jest juz wigzacy (np. w sytuacji gdy brat czynny udziat
w meczu) i przegrana go juz eliminuje. Tylko czy warto stawiaé takie ograniczenia?

* * % % %

Mam nadzieje, ze ten tekst zapoczatkuje konkretne przedsiewziecia lokalne.

Ale tak naprawde to marzy mi sie, aby taki system stat sie poczgtkiem rozgrywek teaméw o
charakterze ogélnopolskim. Moze wiecej na ten temat napisze w kolejnym artykule.

{icomments on}
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