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Nie szukajcie w zasobach internetu i literaturze tej konwencji i jej autora - macie tutaj informacje
Z pierwszej reki. Zachecam do jej stosowania. Mechanizm jest w miare prosty i niezwykle
uzyteczny. Prawdopodobnie to jeden z moich najlepszych pomystow.

| - Doktadamy karte w innym kolorze

A. Przy dokfadaniu nie do koloru dotozenie blotki w kolorze innej barwy (czarny do
czerwonego lub odwrotnie)

1. nieparzystej - wskazuje wartosci w innym kolorze tej samej barwy (np. 0 wskazuje )

2. parzystej (ale tylko najnizsza!) - wskazuje warto$ci w kolorze zrzutki (marka
bezposrednia)

B. Dokladajac kolor tej samej barwy co grany (np. 0 do ), sygnalizujemy wartosci lub ich
brak w kolorze zrzutki
(mata zacheca, duza zniecheca)

Il - Doktadamy do koloru zgrywanego przez przeciwnika

Przy doktadaniu do koloru zgrywanego przez przeciwnika dotozenie w pierwszej kolejnosci
blotki wyzszej wskazuje wartosci w innym kolorze tej samej barwy (np. dokadajac do [
mamy mozliwo$¢ wskazaé na wartosci w ).

Oczywiscie dziata tutaj zasada negatywnego wnioskowania - doktadajgc w kolejnosci naturalne;j
(mata, wyzsza) wskazujemy na brak wartosci w drugim kolorze tej samej barwy.

lll - Priorytety
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Sygnaty porzadkujemy pod wzgledem jakosci wartosci we wskazywanym kolorze, czy tez checi
uzyskania wistu w dany kolor od partnera.
Przy doktadaniu nie do koloru:

1. parzysta niskal — silne wskazanie na kolor zrzutki (marka bezposrednia),

2. nieparzysta wysokall - wskazanie wartosci w innym kolorze tej samej barwy,

3. nieparzysta niska (ale pkt 4) — wskazanie na kolor tej samej barwy, jak 2, ale ma nizszy
priorytet ,

4. w kolorze o tej samej barwie co zagrywany (np. 0 do ) — niska (szczegdlnie parzysta)
to marka (jak 1), wysoka (szczegdlnie parzysta) to demarka lub Lavinthal.

Wysoka parzysta w kolorze bocznym zasadniczo ma wiec charakter neutralny, méwi: "nie
mam nic ciekawego do pokazania, musisz partnerze polegac na sobie".

* k * % %

Tyle zatozenia. Przyjrzyjmy sie jak to w teorii ma dziata¢, na podstawie ponizszej tabelki.
Zaktadamy, ze przeciwnik zagrywa w 0.

| Zrzutka | | Sugestia |
| kolor | [p/np | [miano | [kolor |
[
B | |parzysta | [2/4 | D |
6/8 |nie mam nic szczegdlnggo
nieparzysta
13/5 | |0 | [3 |
7/9 0 2
0 parzysta 2/4 B |
[
6/8 nie mam nic szczegolnego
nieparzysta 3/5 B | 3 |
7/9 I 2
0 dowolna 2-5 B |
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6-9 nie mam nic szczegolnego / Lavinthal
0 dowolna 12-5 | [nie mam nic szczegdlngx
6-9 | [0 |

1 |

* k * % %

W praktyce mamy bardzo ograniczone mozliwosci wyboru blotek w danym kolorze. Czesto
beda to karty tylko parzyste albo nieparzyste, albo same wysokie lub niskie.

Jak mieliSmy okazje zaobserowac w powyzszej tabeli, w omawianym systemie istnieje na
szczescie mozliwosé sygnalizacji posiadanych wartoéci na rézne sposoby. Ogranicza to ilo$¢
stopni preferencji do dwoch, ale i tak jest to wystarczajgce udogodnienie.

Interpretacja sygnatow zalezy od oceny mozliwosci, jakimi dysponuje partner (widzimy karty
dziadka i swoje, cos$ spada od przeciwnika), ale takze od wnioskow, jakie wynikajg z licytacji,
wistu i widoku kart dziadka. Jesli nie mamy innych mozliwosci, to siegamy po niezawodny
wynalazek Lavinthala.

W szczegdlnosci przy kontraktach bezatutowych mozemy niechetnie chcie¢ pozbywac sie karty
w wyrabianym kolorze - wtedy zrezygnujemy z marki bezposredniej na rzecz innego sygnatu.

Oczywiécie, nie ma potrzeby, ani nawet mozliwosci, aby$my caty czas zrzucali sygnaty
jakosciowe. Z zasady w pierwszej kolejnosci sygnalizujemy posiadane wartosci, co w praktyce
sprowadza sie najczesciej do wskazania jednego koloru. W drugiej kolejno$ci opisujemy naszg
reke ilosciowo.

* * % % %
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Nietrudno zauwazyé, ze wykorzystanie kart parzystych i nieparzystych moze by¢ doktadnie
odwrotne. Karta mata nieparzysta bedzie wowczas marka, a karty nieparzyste beda petnity role
demarki (wysoka) lub "Lavinthala" (niska) na kolor tej samej barwy. Nasza tabelka przybrataby
wowczas nastepujacy ksztatt.

| Zrzutka | | Sugestia |

| kolor | [p/np | [miano | [kolor |
[

B | |parzysta | [2/4 | D |[

6/8 0 B |

nieparzysta

13/5 Bk | [1 |

7/9 nie mam nic szczegolnego

0 parzysta 12/4 | [0 |
[

6/8 0 2

nieparzysta 3/5 0 1 |

17/9 | [nie mam nic szczegdlnego

B | [dowolna | [2-5 | [0 |

6-9 nie mam nic szczeg6inego / Lavinthal

0 dowolna |2-5 | [nie mam nic szczegoIng

|6-9 | | |

Mnie jest obojetne, ktobrym systemem sie postuguije, ale to rozwigzanie moze byc¢ tatwiejsze dla
0s0b, ktére majg juz pewne nawyki.
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Mozna wreszcie odwracac znaczenie kart wysoka/niska. Tylko po co?

* k * % %

Ostatnia uwaga dotyczy wykorzystania tego systemu na wiscie. Ot6z nic chyba nie stoi na
przeszkodzie, aby wykorzystywac go na tym polu. Wrecz przeciwnie, moje doswiadczenia
wskazujg na duzg uzyteczno$¢ omawianego sygnatu w tego rodzaju sytuacjach.

{icomments on}
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