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Strona poswiecona jest przede wszystkim zagadnieniom ze sfery licytaciji.

Nie chodzi jednak o to, aby kopiowac tu powszechnie znane i stosowane rozwigzania. To
bytoby pozbawione sensu. Do takich przypadkéw lepiej zastosowac linki odsytajace do
wiasciwych stron.

Celem tego przedsiewziecia jest pozbieranie najlepszych - oczywiscie w subiektywnej ocenie
autora - zasad i réznych pomystéw, w tym wtasnych, i ztozenie ich w spdjng catosé, tworzaca
system nadajacy sie do gry. Kazda para powinna wykonac takg prace, aby unikng¢
nieporozumien i podejmowaé decyzje w mozliwie komfortowych, zapewniajacych maksimum
informacji, warunkach.

Takze autor robi to dla wtasnych celéw, gdyz strona stuzy w szczegdlnosci do komunikacji z
przyjaciétmi od zielonego stolika. Ale skoro juz catkiem niemata praca zostata wykonana, to
dlaczego nie udostepnié jej wynikdw innym? Oszczedzajmy wszyscy czas, bo nie mamy go za
duzo, poswieémy go lepiej na dalsze doskonalenie i wspblng gre. Sposéb wykorzystania
znalezionych tu informacji to juz indywidualna sprawa kazdego. Moim zdaniem, nie jest to
jednak strona dla graczy poczatkujgcych. Tym zdecydowanie zalecam nauke standardéw.

Do tego, co tutaj znajdziecie, podchodzcie z rezerwa. To propozycje, byto nie byto, jednak
amatora. Ekspert na pewno nie podzielitby wielu moich pogladow i inaczej przedstawitby
opisane przeze mnie problemy. Wiadomo, ze jak sie uczy¢, to od najlepszych. Jest wiele
doskonatych publikacji i do ich lektury namawiam. Dla mnie sama wtasna analiza ma duzg
warto$¢, bo nic tak dobrze sie nie utrwala, jak to co wymysli sie (wywnioskuje) samemu. Je$li
konfrontacja ze stosowanymi w praktyce rozwigzaniami potwierdza te wnioski, to jest doktadnie
to, o co chodzi, no i maksimum satysfakcji. Przyktadem tego sg chocby rozwigzania licytacyjne,
o ktérych pisze w artykule "Michaels'y -modyfikacja", ktére sam wymyslitem, a wkrétce uzycie
podobnych rozwigzan zobaczytem na wtasne oczy w grze na najwyzszym poziomie.

Praca nad systemem, podgladanie mistrzoéw, prowadzi czasem do formutowania bardziej
Smiatych zatozen. Taka pokusa spotkata réwniez autora tej strony. W wyniku tego powstata
rodzina systemoéw transferowych, bardzo ciekawych i dajagcych nadal duze pole do inwencji
twérczej. Znajdziecie je juz tutaj, choC niekoniecznie jeszcze w wersji catkowicie
przepracowanej. Mozecie obserwowag, jak rodzg sie pomysty, jak ewaluujg i przybierajg
konkretne ksztatty, ktére nadajq sie do stosowania w praktyce.
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Autor nie namawia nikogo do tego aby materiaty tu znalezione stosowat, a tym bardziej aby
czynit to bezkrytycznie. Jak juz zaznaczytem, nie jestem ekspertem, ani nawet dobrym

FaNRIRKIR TR ESLERRIN SR P RERSIR WAB, Ze zawarte tu rozwiazania s lepsze od innych,
ani tym bardziej najlepsze z mozliwych. ldgc dalej, nie oczekuje krytyki czy polemiki ze strony
0s6b odwiedzajgcych te strone. Niemniej, zawsze beda dobrze widziane kazde sugestie, a
nawet bardziej konkretne propozycje (cate artykuty), jezeli ktokolwiek uzna, ze chce sie nimi
podzieli¢. Istnieje mozliwo$¢ aby je tutaj opublikowac, oczywiscie wraz z danymi ich autora.

| ostatnia rzecz, do ktérej napisania sktania przetaczajgca sie ostatnio przez media dyskusja nt.
tzw. porozumienia ACTA. Jestem absolutnie za ochrong praw autorskich. Nie chce naruszaé
praw innych osob, ale tez chciatbym aby moje prawa byty respektowane. Publikujgc tutaj swoje
teksty i pomysty nie oczekuje, ze nikt ich nie wykorzysta. Przeciwnie, chodzi o to aby szerokie
grono oséb miato z nich uzytek, aby poprawiato swoje umiejetnoéci, zeby pobudzaty one
kreatywne myslenie. To, co nalezy mi sie jako autorowi to uszanowanie autorstwa tych tekstow i
pomystow przy ich dalszym wykorzystywaniu.
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